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_セガ，エンタープラ 

ィゼ K (本社東京、中山 
隼雄社長)と H 本アィ* 
ビー ■ X ム ㈱ (本社東京、 
椎名武雄社長)は、 16 ビ 
ット CPU 内蔵の家庭用 
パソ n ン を共同開発する 
ことで含意した、と十月 
十五日に発表した"これ 
は十月 一口に、セガ社が 


家庭用 パ V コン 用に日本 
IBM から PC 基板の〇 
KM 供給を受ける契約を 
結んだもので"来春にも 
セガ社は低価格 パ V ny 
の国内販売を開始す る。 

予定されるパ V n ンは 
「テラ」 (扳 称)で、 基 
本モデルは十万円以下と 
見られるが、価格 未定。 


㈱ (本社大阪、細井明社 
長)と田村町興産 ㈱ (本 
社東京)から、明昌の株 
成を買いとつた。直前の 


いる。 

岡木会長は明昌の株式 
を売却したことについて、 
経営規模が拡大するにつ 
れてトップとしてのスト 
レスが重なるぅ え、 長男 
(岡本典之氏)が跡を継 
ぐ考えのない ことから、 
思い切って売却した—— 
と 説明して いる。 同氏は 
米欧の企業経営では M & 


六年{昭和三十一年)三 
月、 ㈱ 岡本製作所から製 
造部門として分離独立し 
たもので、八七年四月に 
創設者の岡本昌明社長が 
会長になり、住友銀行か 
らサノ ヤスの専務だった 
福田三徳氏が迎えられ社 
長に就任した。この異動 
は経胄 L の組織強化を図 
るものとされている。こ 


住友銀行系の中堅造船 
会社" ㈱ サノヤス(本社 
大阪、太田黒尚雄社長) 
は十月十二日、明昌特殊 
産業 ㈱ (本社大阪 、福田 
三徳社長)の全株式を約 
八十臆円で取得した、と 
発表した。サノヤスでは 
十月一日に"建築工事用 
エレべ I 夕 I 会社の菱野 

金属(本社大阪)を吸収 
合併しているが、明昌に 
ついては統合合併するも 
よぅとなつている。 

明昌特殊産業の九〇年 
三月期の売上高は九十一 
億三千八百万円、経常利 
益二十四億円、税引き利 


益十億円で高収益をあげ持株比率は総合 ラィフが の時期まで明：！日の株式は 
ている。 従業員数は八 t 九五%、田村町興産が五 ほとんど 移動して いなか 
宅で、 遊園施設のメーヵ% で、 両社とも明昌との ったが、 それ以後 移動、 
1、オペ レ ーターとして 営業関係は ないとされて 八八年に半数以上が外部 
は大手のひとつ。 おり、 住友銀行系と見らに売られ、今年までに全 
サノ ヤスは 今回、 住友れ ている。 株式が総 lr ラィフと 田村 
銀行の仲介で総合 ライフ 明昌特殊産業は一九五町興産に 渡ったとされて 



日本 IBM との共同開発 
により、世界的な標準機 
とされる米国 1 BM 社の 
パ y コ y 「 PC / AT 」 
対応の豊富なソフトが使 
えるのが最大の特徴にな 

ってい る。 

セガ社では、同社家庭 
fflTv ゲーム機「メガド 
ライブ」の！1 I ザ I であ 

る中： £ tu 校生に、「自分 
たちでも容易に買えるパ 
ソコンが欲しい」という 
要諶が強いことから、本 
格的なパソコンと「メガ 
ドライプ」の融合点を求 
め"両者を一体化した低 
価格パ yn ンの開発とい 
う結論に達した。このた 
め H 本 IBM と共同開発 
を進めてきた。 

セガ社が予定している 
パ yny 「テラ」(仮称) 
には、 16 ビット CPU を 
二個内蔵しており、うち 
一個は「メガドライブ」 
用となつている。このメ 

A (企業の合併二貝収) 
が_般的*: ことから、 そ 
れに習ったに過ぎない、 
とも語っている。このた 
め八八年一月以後は実務 
を離れ、今では余裕を持 
つて過しているとの こと。 
サノヤスの設立は一九 


ィ ン 基板を H 本 IBM が 
OEM 生産し、 本体(ハ 
1ドゥヱア)をセガ社が 
自社 ブランドで展開する 
ことになる。 

使用で きるソフトは、 
「メガドライブ」 用ゲ^ 
ムソフト 、 IBMrpc 
/A T J 対応のゲ1-ム用 


から ビジネス 用までの ソ 
フト "IBM の DOS ■ 
J4 ■ OV 対応の口本語 
ソフトの ほか、 高校生ら 
を対象にした7丨プ卩な 
どの：般ソフト。初心者 
から専門家まで 楽しめる。 
セガ社では本体と同時 

に、 専用モニタ I 、 マウ 


スなどの周辺機器も発売 
する予定。ま tcD , R 
OM 使用につぃても検討 
している。 

焭売時期は来年四月か 
ら六月までの間で、初年 
度十万 台、 二年度二十万 
台を出荷予定。海外での 
発売計画は未定。 


夕 V 卜1も全方向シミユレータ— 

素早い回転を特徴に 

日清紡テクノビ—クルらと共同開発で 


㈱ タィトー {本社 東京、 
長谷川桂祐社長) は、 三 

つのサ I ボモータ t で三 
軸回転す るシ ミュレータ 


九) r 奥行二 T 五：^で"テナを通じて映し出され 
重さは一，五％ ある。二る。 この映像ソフトに対 
人乗りのカプセルが全方応してカプセルが回転を 
向に回 te する が、 三つの含めた動作を行なう。当 


1デイー,スリ I ,ボ サー ボモ T - ター を使う三面の映像 ソフトと して 


ス{'び— BOS ) 」(仮 
称)を開発 Y AM シヨー 
でプロトタィプ(試作機) 
を披露、来場者に試乗さ 
せた。同社ではさらに開 
発を進め、来#にも発売 
する予定。 

「ぴ jBos 」 の大き 
さは高さ一て五^、幅二. 

より、明昌部門が実質的 
に既存の上場会社に引き 
上げられるなどのメリツ 
卜は大きい、とも語って 
いる。 


四〇年六月と古く、六七 明昌の現役員は岡本昌 
年に株式を大証に h 場し明会長、福田三徳社長、 
ている。 売上比率は造船若園一夫専務、坂本真司 
八六 M 陸機工事■二%、常務、取締役の渡辺勝利 


他1%。同社では陸上部 
門を強化する方針で 、 M 
& A に積極的に取り組ん 
でい る。 

福田社長は今回の資本 
異動について、「近く発 
表されるが、サノヤスと 
明昌が対等合併し新会社 
となる 予定 だ」と語つ て 
おり、取引先への影響を 
与えない、 役職員の待遇 
低下を しないな どの条件 
を強調して いる。 合# f に 


常務、 取締役の渡辺勝利 
氏"柴田勇治 氏、 小倉克 
己 氏、 監査役の友竹稔氏 
で、ほとんど 異動して い 
なぃ。 

なお ㈱ 岡 本 製作所 (本 
社火阪 、岡 本典之社長) 
は、 今回の明 昌の 資本異 
動とは無関係とされてお 
り、メ I カーとしての明 
昌から遊園施設を仕入れ 
るなどして 才べレ！卜す 
るのが主な業務となって 
いる。 


軸駆動方式のため、この 
大きなカプセルを素早く 
回転させる(最大毎秒一 
回転)ところに大きな特 
徴が ある。 

このハードゥ HT 技術 
については、 ㈱ 日清紡テ 
クノビークルと0本鋼管 
㈱ が 協力し、 共同開発し 
た。 安全 面では、 座席に 

エアバッククッショソを 
採用、利用客とカプセル 
が一体となって激しい動 
きに耐えられるよぅにし 
たほか、 

さまざま 
な場合で 
の停止装 
置が設け 

ル内— . 

V モニタ 
1が設け 
られてぉ 

り ' L 〇 

に収録さ 3— 
れた映像 f 

ソフトが 

外部アン 


AM シヨーでは「ウルト 
ラツイスタ^^」などのい 
わゆる絶叫型の遊園施設 
の体験を採用、 AM シヨ 
t で披露した。 

周社ではソフトの入れ 
替えで長期間利用できる 
としているが、楽しめる 
ソフトがどの程度完成す 
るかが今後の課題となる 
と見られている。同社で 
は来年三月ごろ、ーセツ 
トー千万円ほどの価格で 
発売 L たいとしている。 
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合同ショーパーティーにて（左から）米国 S N K 社のポール，ジ 
エイコブ社長、アルファ電子の新井一夫社長、米国 SNK 社のジ 
ョン•バロン副社長、 SNK の西山隆志部長 


U 


含同ショーパーティーにて（左から）加 
藤工業の加豳克彦代表、こまやの尾上道 
郎部長、ナムコの浅田安彦部長 




シ 3 ™ 会場にて（左から）禪の松川浩 
之社長、英国トルネード社のジ I ーム 
ス * ジャクソン部長 


シ 3 — 会場にて（左から）データイーストの福 
田哲夫社長、データイースト U S A のゲ™リー • 
スターン総支配人、データイーストの伊藤定彦 
専務 
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の規模と思〇 が、 将来は 
この二"-倍になるだろ 
う」 と語つ ている。 



十分間放映された e 
同番組は山本晋也と r 

ナウ、ノサ'^ L 才 I 夕 I 

らで話題を採り上げ話台 
ぅもので、同夜はヶ体で 
感じろ//:快楽追求ゲーム 

マシン/といぅタイトル 
を設定し、セガ社、タィ 

卜^^^*ン ，： ■■' レ — 夕^— 

中心にシ会場を取材。 
会場で中村会長は rAM 
市場は現在 t 千億 H 以上 


第28回 AM シヨI開催 
のもよぅが今] Hi もニユ— 
ス番組などで採り上げら 
れたが、ぅち三日の夜、 
テレビ朝日が関東地区で 
放映している卜！ク番組 
「トゥナイト」(深夜十 
一時二十五分から約一時 
間)の中で"中村雅哉 J 
AMMA 会長へのインタ 
ビュ " も交え*がら、 R 
シヨIの主な内容が約二 


シ ml 出品機の印象 


大型機に反発も 

SC 遊園第 18 回例会で意見 


日本 SC 遊園協会(事 
務局東京、内田博会長、 
NSA) は十月三日、東 
京流通センターで第十八 
例会を 開き、 直前にあっ 
た JAMMA の力！ニパ 
ル部会第一 [EI 会合の報告 
などが行なわれた C 

いわゆるヵーニバルゲ 
1ムの景品については' 
九月十八 R に警察 ir ■保 
安課ょり f 撃つ、投げる' 
叩くなど^の技術が遊技 
の結果に反映す る、 つま 

り技術介入性の H い遊技 
について、市販価格が五 
百円以下のものは匕号営 
業の扱いとは L ない」旨 
の判断が示されている。 
これについては文書化さ 
れていないため" JAM 

ma 、 aohnsa ^ 

三協会の連名で申し合 fo 
せの文書を作成してはど 
うか、という提案が力丨 

ニバル部4 i の八511であ〇 

たことを宮原久常務が報 
告した。内田会長は、 M 


品の脑格と種類について 
改めて注意を払ぅょぅ呼 
びかけた。 

第28回 AM シ n 1出品 
機にっいて情報交換を行 
なった。「セガ、タィト 
1の大型機は SC では使 
えない」、「大手メーカ 
!f±sc や一般市場向け 


の機8:にも力を入れてほ 
しい」などの意見が示さ 
れた。評価されたのは、 
トーゴ IUFO もぐら」、 
こまや「あひるの3丨ィ 
ドン」"ホーブ「キリ y 
メリ—」などがある。 

事務局からの報告事項 
では、ロヶ！シ my 管理 
用の K テッ ヵ： の販売、 
n ゾテヮールド視察ッア 
i の中し込み状況、プレ 
イラ y ド六十周年イべン 
卜の基本構想などについ 
て説明があった。 


シヨ—出品機について 

小野寺氏が解説 


J 0 U 10 月例会で披露 


日本娯楽機械オペレー 

ター謹一宇鳥華一理事長、 

JOU) は十月四日、東 

京流通セ y ターで十月例 

会を開き、八！3ショー出 

品機について情報交換な 
ど Lf-o 

出品機についてはシグ 
マ商事㈱の小野寺輝尖常 
務が一覧衷を基に説明、 
今回は大型機種、カーニ 

パルもの' ブライズマシ 


ンが増えているのが特徴 
で、メ. ^ ^ ヵーは対象を .1 
界内から外ヘ広げている 
と指摘した。 

なお北関東ユI一力(本 
社宇都宮市、篠岡 e 雄社 
長)と末大商事(本汁岐 
阜県、大野敏治社長)の 
加入が披露された。後奔 
は再加人で、これで組合 
員は二十五社となったと 
のこと。 



ヒ月十-^:^の臨時総会で 
組合の t! 称を「大阪アミ 
ューズメント施設営業若 
_業 (» 一に変更、事務局 
を〇八〇事務局内に移転 
した。また OAO からの 
新人組八 M 員四名の加人を 
眾認し、これを含め組合 
S 数を十'«としたヒで、 
理事に 0A0 の今西®務 
Hst.'/ ィレム .) を新 fc 
に追加選任した。 

これに伴い OAO から 
は新入組<口員一名につき 
個人名義で各-卄万円、 
計百二十万円を出資した 
ことを r 承3また同組八口 
の**として、㈱富±リ 
1スが阪売する M 品用ぬ 
いぐるみに 「OAO 推薦」 

と表示 L 、 ー セットにつ 
き四百円の推薦料を同社 
から受取ることについて 
提案が あり、 承認された。 

段！！会長過任に伴ぅ後 
仟副会長には、互選にょ 
り土井富*雄氏(㈱スポ 
Iツセンター 2Iyi 紀〕が 
就任した」また後任理# 
には藤本一三氏(㈱アポ 
口)が選任された。 

奈 ^w アミ li ズメ.ン 

卜施設営業 S 協^が設立 
されたことの報 ft があっ 
たくぅち S 良県協の事務 
については0 AO 事務® 
が代行することになって 
おり' その手数料を刃額 
,//円とすることが T 承 
された。このほか来年の 
「析#賀詞交歓会」の計 
画などの報告があった。 

また十月一 E 施行とな 
った新風営法の施行規則 

の一部改正については背 
察庁保安課から AOU に 
通知文が屆いているが、 
それと (-1 別に改 If 内^を 
さらに# L く記 L た文書 
(九月二十-口付) が、 
大阪府警保安第一課から 
OA0 へ届いたことが報 
告された。 


シヨ—出品機の傾向 


各社が意見交換 

J A M MA マーケテイング部会 


JA MM A のマ1ケテ 
ィソグ部会(蒌川文博部 
会長)は十月四日、東京 
流通センタ ー で 第十四回 
会八□を開き、第-_叶八 [H1 
AM ショ— の出品機種に 
ついて、 例年 どおり 意 a 
交換した"十七 名、 二十 
匕名が出席した。 

旧 デイ ストリビユ！夕 
1.*部会 以来、 f¥® と *っ 
ている 「シ rr ! 出品機に 
ついての息見交換」では 
各社からそれぞれ意 a が 

披露され たが、 全般に T 
Vゲームではいい ソフト 

がない、 大型出品が増え 
たなどの感想が多かった" 

セガ社の小形武徳常務 
は、まとめとして「*務 
用 TV ゲームでは今後32 
ビット CPU 化が進む。 
大店法の規制緩和で新規 
出店が増えるので、ハイ 
テクを駆使した施設の. fpfn 
要が大きくなる。 TV ゲ 
. ^ 'ム 機のマザーボ：ドシ 
ステムの定着による/リ 

山本苦 tli らは「ハイテ 
ク化、大 ffl 化、リアルさ 
が進み、夢と現実の一線 
をなくすよぅな視覚、聴 
覚に訴える体感ゲームが 
今後のトレンドだと思ぅ。 
人間の遊びへの欲望がど 
こ i で具体化されていく 




店のリ 


極的に取り組むべきだ」 
など述べた" 

なお同部会は九月三 
東京：水田^の TBR ビ 
ルで第十-冋会合を開き、 
蔓場の n ケ—シ『ン状況 
や AM シヨー出品予定機 
について倩報交換した" 


AO U 健娯委 


表彰規程案検討 

毎年会員の 2116 店対象に 


AQL'C. 陣全常業推進 
£0&{峯久委 R 長)は 
I月四：0、東京流通セ y 
夕—で第二回会合を開き、 

一模範®良店一の表影规 

程案など險討 L た。 

「模範 ® 良店」とはど 
ういう.ものかという ny 
セプトは明らかにされて 
いな I . ，が、 法令を遵守し 
ているうえ快適な営業 fM 
境を保-- J ているゲーム場 
を表彰の対象とする"と 
とらえているもようで、 


店の数などについて盘 a 
交換した。 

その結果、「表彰規程」 
案がまとまり"理事会に 
提出することに*つた。 

規程案によると"毎年所 
属会 a 数により会員 R1 体 
あたり二ないし十六店を 
理與会の承認を得て表彰 
するとのこと。 

このほか、 「AOU ス 
テッカー:のデザィン窠、 
委負会- f 算、 「AOU 全 
体会議 一 の予定について 


その表彰の手統き、表彰意 a 交換した_ 


大阪府 協、 理事会 

協組に加入承認 

事業部門に活用の方向で 


大阪府 T ミコ ^^X メン 
トマシン■才べレ！夕 [ 

協会(帘務咼大阪、梅原 
靖三会長、 OAO) では 
九月二！七0、大阪■梅 
田の痕阪急ビルで第-十 


か注： m したい」と結んだ。六！！押事会を開き. 


介 

紹 

容 

内 

展 

出 

な 


y 


阪ゲ丨ムマシンオペレI 
夕 t 中業 (ffll _に#加する 
ことを承認、また段為菁 
前副会長の後任に -J-- 井 S 
突雄理事を選任した。 

同協同 M& への対応に 
ついては、前冋理事会(本 
紙第. g 号# M) で解散十 
前の状態にある同 m 合に 
出資し、 O A 〇の i--s 部 
門のよぅな形にする方向 
で検討することが了承さ 
れ、そ.の作龙が正副会 M: 
に 一 任されていたもので、 
その報告があった。 

それによると同組合は 
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山氏は「三力月に一度ぐ 
らい」 のべ IK で会合を 
開 きたいとしている ◊ 

特許.実用新案 

m 願八 XC 告 A ム開 
(10月 11 日〜31日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公止 a 
ないし公開の最新 分で、 
AM 業界関連のものは次 
のとおり"記事 内容は、 
公告/公開の R 付"発明 
\考案の 名称、出願人、 
公告/公開 番号、 出願 番 
号の順に掲載。なお©は 


審査諸求のあったもの.を 
示している"具体的な内 
容については、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

特許出願公告 

十月二十四日=「スロ 
ットマシン」、高砂電器 
産業 ㈱ (大阪 )、58 4 
3 5 7 9^ 2 4826 

5 0 

十月三十一日纟「ピン 
ポールゲーム機、ディ‘ 
ゴットリーブ社(米园)、 
55丨317 〇 3 • 2 4 
9 7 4 90 

実用新案出願公告 

十月十八日 U 「スロッ 

トマシンのハ y ドルラチ 

ェット装置」、 ㈱ ュニバ 
1サル(栃木)、57-1 


12184 ' 2 1387 

8 7 C 「スロットマシン 
のリ|ル駆動裝置」、同、 


8 7 


38787。|的叩きゲ 
Iム装 E」 、㈱卜1:/(東 
M ) 15714 7 8 2 3、 


14 7 8 2 3 


2 3 8 7 9 3C 「經戯 
機における遊戯表示紙の 
挾持機構」、㈱タイトI 
(東京)、 60—16 77 
7 〇 . 2 3 8 7 9 4c 

「テレビゲーム機のため 


の操作パネル 


斎藤降 


{東京)、59|18 4 2 
97 ^- 2 13879 50 

「ゲーム機能を有する貯 
金箱」、 g ボナ y ザエン 
タープライゼズ(神奈川) 
61- 13607 0、2 
3 8 7 9 6 。 「ゲーム機能 
を有する音響：冉生装置」、 
シャ！ブ ㈱ 、(大阪)、 
59 -36392、2 3 
8 7 9 70 

十月二十 三日纟「動画 
表示遊戯 機」、㈱セガ ■ 
H ンタ—プライゼス(東 

京)、61-108 675、 
2 I 3 9 5 100 

特許出願公開 

十月二十九日=「運動 
遊戯装置」、松下迸器産 
業㈱{太販)、1I 85 
428^- 2 126468 

70 「マルチプロセッサ 
システムI、テキサス.. 
インスツルメンツ社(米 

国)、2 - 6 〇 〇〇 7 7®" 
2 2 6 4 6 8 8¢ 

実用新案出願公開 

十月- P 八： ：□= 「揺動遊 
戯機 J 、 ㈱ セガ * エ.ンタ 
I ブライゼス(東京)、 


2 I 


2 6 6 8 7 


十月二十九 in 彳 「ジグ 
ゾ I パズル」、デ ータイ 
丨スト㈱(東京)、1- 
3 7 9 4 8#、2 - 13 


6 8 8 


うち TV ゲ I ムだけ、卜 
映権を放棄するとする根 
拠はない ので、 連邦議会 
での審議が気になるとこ 
ろで あるが、この 会合で 
は法案の矛盾点が確認さ 
れただけで終った"法案 
が成立したら、 対応に迫 
られること も確認された。 

以上のほか、韓国や香 
港からの偽造基扳の問題 
について意見交換した。 

に協会は異なる。私とし 
ては共通の部会があって 
いいと思う」と述べ 、 A 
ou らに説明を求めた。 

AOU の駒井副会長は、 
払い出す景品の最高額を 
二 Kn 円から五 If 円に引き 
上げる ことが 警察庁 ► 保 
安課に認められた経過や 
問題点について説明を行 
なった。これに 関し、 明 
文化した当局の説明がな 
いため、業界側としては 
自 i 規制か申し合わせの 
ようなものを作成しては 
どうか"と中山氏は提案 
している。このため JA 
MMA と AOU で合同部 
会を発足させて 4よい、 
との考えも示した。 

同部会では力！ニバル 
ゲームの：：京品の問題以外 
でも、オペレ！ゾョンに 
伴う rrfl 題に取り組むとの 
ことで、 風営許可の対象 
とされないいわゆる 一〇 
\未満の営業によって生 
じる不適 1E な事例が指摘 
された が、 そういう営業 
に対 L ては警告するなど 
対応すべき だ、 と 中山 氏 
は語っている。 

カーニパルゲ I ムを運 
用していく上で疑問とさ 
れるいくつかのケースに 

ついて、意見交換が行な 
われた。今回の会合で、 
申し合わせ作成の方向は 
決まった が、 具体化は先 
送りされるもよう だ。中 


JA MMA\ A AMA 実務者会合 

並行基板問題で再討 

米国連邦議会での急速な展開に対応 


JAMMA の知的所有 
権対策委員会(長谷川桂 
祐 #■ 員長)は十月二日、 
東京*,®が関の東海大学 
校友会館で、 AAMA 代 
表者らとの実務者会合を 
開いた。これは例年開か 
れている日米の協会によ 
る国際会議に代わるもの 
とな〇た。 


ィ<八が<専務が補足説パソ.パッシング)も利 
明した。 用して いる、とのこと。 

それによると、並行輸著作権の 尊重より、 はる 
入基板の営業使用は著作かに低いレベルでロビー 
権侵害に当たると昨年連活動を進めて きた。 これ 


えられないとしている。 

これに 対し E 本 側から 
は西倉紀一氏(セガ社) 
と小^ J 文#氏 (タィ ト 1 ) 
がいくつか 質問した ぅえ 
で、 西倉氏は並行輸入し 
た視聴覚' f 作物を無断で 
上映して よいと する fe ら、 
米国の映画産業は大きな 
打撃を受ける ことになる 
など、 矛盾 L ていると 指 


邦裁判所で判例が確定し 
たにもかかわらず、並行 
輪入基板を含めたグレイ 
マーケットの正当性を求 
める AMOA の企てが成 


長谷川委員長は、同委功しつつあり、著作権法 


員会は 「これまで 知的所 
有権の侵害に対し必要な 
措置を 講じ、 業界の^展 
に尽 L てきた」とし、さ 
らに完遂するよぅ望むと 
述べた。 

米_<<<3八から今回 
の議案と して、 米国の連 
邦讓会で審議されている 
著作権法一部改正案なら 
びにその修正案について 
説明した。フランク* パ 
ル ーズ氏 (ファ ブテ ック 
社) が 概略を説明" ビル， 
クレイ バン 氏(カプコン 
USA 社)とポフ■フエ 


一部改正案と修正案が連 
邦議会の下院をつい最近 
(九月二十五日)通過し 
た。上院も通過し、大統 
領が署名すれば発効し、 
グレィマーケットが再び 
活発化 L 、 市場は大混乱 
することが予測され る。 
これは AAMA の存続す 
ら.危うくする*件 だ。 

AAMA によると 、 A 


らの動きは、通常では考摘した。視聴覚著作物の 


JAMMA •力—ニバル部会 

景品基準を模索 

Aou\Ns A と協調方針 


JAMMA の力丨ニパ 
ル部会(中山隼雄部会長) 
は十月 三日、 東京流通セ 
ンタ I で初会合を 開き、 
AOU と S C 遊園 (NS 
A ) 代表から、いわゆる 
カーニバルゲームに伴う 
景品提供の法的な扱いの 
問題点についての考えを 


MOA はこの法窠を促進聴取"今後の同部会の運 
するために"例えぱ<<営方針を模索した。 

MA は JAMMA の下請 同会合には JAMMA 
け 協会と か ゥソ八 百を述側八 名と、 AOU から Ife ] 
ベ 立て、 口本叩き (ジヤ 井徳造副会長ら、 Ns A 


から内田博会長ら各■一名 
が出席した。 

中山部会長は、「従来 
のゲームセンタ1が A M 
n ンプレック K (複合施 

設)に変わりつつある。 
機種が大幅に増え、力| 
ニパル商品へも広がって 
きたが、カーニバルにつ 

いて(警察)当局から統 
一見解を示していただく 
時期にきて.いる、と考え 
られる：メ1* ." とオペ 
レータ I は表裏一钵&の 


遊園施設の構造基準 


海外調査に注文 

J A PEA 第 50 回理事会で 


全日本遊園施設協会(事 
務局東京、山田三郎会長、 
JA p E A ) は八月二十 
三東京•渋谷の同協 
会事務局で第. E 十回埋ま 
会を 開き、 輸入遊園施設 
の導入円滑化などの議案 
を審議した。 

まず IF , 会員と して 、 fff 
神出商産(本社名 古屋、 
神出英夫社長)の入会を 
承認した。また同協会に 
設けている八つの委員会 


の委員四十四洛について 
ほぼ全 M 再任することを 
承認した。ぅち「運行管 
理者+運 fe 者教育指導対 
策委員会」は「渉外#員 
会」に名称变更した。 

IAAPA が今年十一 
月十九口に米 B の7シン 
トン DC で開催すること 
になって いる I 遊戯施設 
の国際安全基準会議」に 
ついて、 同協会と して 担 
当委員らを派遺すること 


になった。そして会議費 
のみ同協会負担とするこ 
とも決まつ た。 

中国+北京にある「中 
国遊芸機遊楽園協会」か 
ら友好関係を求めてきて 
おり、 この返亨(内容は 
不明)の作成を [£ 副会長 
に一任した。 

建設省では輸入遊園施 
設の導入円滑化の ため、 
海外での構造基準を調 S 
し、日本の構造基準との 
整合性を検討したい、と 
考えて いる。これに 対し 
同協会では、輪入国産を 
問わず導人を円滑化する 
(大臣認定に要する日数 
を短縮す る)べき、 との 


考えを前提に、調#:を実 
施するに際して建設省は 
その費用を遊園：弛設の輪 
入施工業者に ft 担するょ 
ぅ求めるぺきた、と乙たご 
この問題に! f - い、 未加 人 
の輸入業者の入会を促進 
することになった： 
以上の ほか 、 M 案の 社 
団法人化について検討し 
た。 これについては日本 

遊園地協会と事業が重な 
る部分のあることから" 
両協会の合併が課題にな 
って おり、 両協会間で協 
議を継続して いることが 
了承され た。 会長と渉外 
委員会が担当することに 

なつて いる。 


I 関連スナップ 
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月 t 6 日付で 


カプコンの株式店頭に 

初値13500円で順調に取引きを開始 


㈱ カブ n ン(本社大阪、 
;±本恚三社長)の株式が 
十月十六 R 、 店頭登録銘 
柄として公開され、公募 
(入札)価格一万二千八 
百円に対し一万三- T - 五百 
E ： の初値で取引きが開始 
された。株式市場低迷に 
もかかわらず、投資家 
期待を集め、取引高が 
いのも特徴。 

同社は昭和 71 十六年に 
社名変更 L たサンビ ㈱ が 
五十八年設立の旧 ㈱ カプ 
n ソを六十四年一月に吸 
収合併し、 ㈱ カプコンと 
なったもので、五十八年 
以来業務用ゲ ー ム機 、六 
+年以来家庭用ゲームソ 
フトをそれぞれ開発して 
きたメーカ I 。六十三年 
以来業務用、1>ゲ1ム機 
で独自の 「 CP システム」 
を展開している。 

同社の九〇年三月期の 
売上高は百十七 ft 一千万 


円で、 売上比率は業務用 
一二八 ニー％、 家庭用五九 。 
九% 、 P イヤリティ I - 
九%。輸出比率は五九‘ 
九%と尚 く、 I な仕向地 


は米国。子会社として米 
国のカプ rt ン USA 社、 
不動産部門の ㈱ ステイタ 
K などが ある。 

株式公開については九 


月七口に日本証券業^会 
が発表、百卜万株を公募 
(ぅち入札は五十万株) 
で売出し、十月十六日か 
ら店頭公開になったもの。 
これにより資本金は一一 
億六千四百五十万円から、 
s 十四億百_力円 増えて、 
六十71億六 T -./ L 百五十万 
円(発行済株式数は九百 
一一■十五万株)となった。 


CSG 新作発表会 


2 日間一般公開 


初心会展の影響強ま S 


SNK ネオジオ 


こ 

㈣ 基板キット開発 


n 月 28 日、大阪で発表会 


脾エス，エス*ケイ (S 

NK 、 本社大阪、川崎英 
吉社長)では、间社マル 
チビデオシステム ( :IV1 Y 

S ) の 「 NEo-GEoj 

シリ1ズに、「ワンスロ 
ット■ハ丨ドキット—を 
加えることにした、とこ 
のほど発表した。 

これは既存のキャビネ 
ットに収まる基板キット 
で " NEO ■ GE ◦ゲ — 
ムカートリッジを一個加 
えることで、そのソフト 


専用の TV ゲーム機とす 
ることができるもの。力 
I トリッジニ個でゲーム 
選択できる「ッース P ッ 

卜-ハ1ドキット」 と、 

一 W 上旬に発売を予定 
している。 

新タイプの 「 NEO * 
GEO ハードゥ H ア1 の 
発売に先が け、 同社では 
新作 ソフトの 紹介を兼ね 
て、 十一月 二 十八 B 、 大 
阪-11坂の東急インでプ 
ライべ—トシ m t を開く 


ことになつた。これには 
同ハードを支援している 
㈱タイト ー "㈱力 7 クス 

が協 R する. 

なお SNK の ほか 、 (ffi 
タイト—が十一月二十0 
に東京、二十一百に大阪 
で、 またシグマ 商事 ㈱ が 
二十六日に東京、二十八 
日に大阪でそれぞれブラ 
イべートシ II . ― ■ を開く。 


家庭用 TV ゲ^^ ムメ I 
力一の集まりである . Jy 

シユ 1 マ 1 , y フトウ . X 

ァ ' グルーブ {c SG ) 
主催の「新作合同発表会」 
が、 九月四日の^古 M 会 
場を皮切りに十月一日ま 
での間に全国五会場で開 
催された。 

今^ t は会員五十八社中 
三十九社から約 e ' 六十種 
類の新ソフトが披露され 
た。各会場と開催0:は次 
のとおり。名占尾会場= 
九月四日、^占 M 市中小 
企業振興会館。東京会場 
=十四日から二 H 間"浅 


荸の産業貿易センター。 
礼幌会場=十九日、アク 
セス札幌。福岡会場=福 
岡11際センタ.1。大阪会 
場纟三十口からて G 間、 
新大阪ワシントンホテル。 

東京と大阪会場では会 
期二 H 問の* TV ち 一口をユ 
I ザ . ^ズデ ーとし、 一般 
プレィヤーに入場無料で 
開放したことが今回の特 
徴。一般公開□には開会 
前から入 P にたくさんの 
プレイヤ I が並び、開会 
後の会場内でも人気ソフ 
卜の前に e い行列ができ 
るなど" 終日 混み合った。 


卜 


—ゴが役員異動 


2専務副社長 


常務 3 名に、 新任 重役 4 名 


㈱ 卜—ゴ(本社東京、 


山田數夫社長)では九月 

llill 一 111 ilmlll=l 一一 m === mm ~ l =^ 


今回の AM ショーの出 
品内容について、米国の 
業界人は一様に、ギャン 
ブル傾向の強いゲーム機 
と景品提供を主とするゲ 
—ム機が急激に増加した 
——と指摘している。 


リ 


米国の大手ディス 
ビ ZL 1 ターで毎年： n 本の 
ショ I を訪れている cA 

D ビンソン社のアイラ， 
ベテルマ y 社長は、「リ 
ダンプション(景品提供 
を主*内容とするゲーム 
機類)がずいぶん数多く 
出品された。その一部は 
米国でも焼き直しができ 
そうだが、米国で使える 
ようにするにはよほど頭 
史なものに改造する必要 


がある■と述べている。 

ベテルマン氏は日本の 
事 ffi をよく知っており、 
あまり刺激的な発言はし 
たくない、ということら 
しい。同氏が指摘してい 
るのは、例えは H レメカ 
のァーケードゲーム機で 


ヒットケ■"ムのバ^'ジョ 

ンアップ版が目立った」 
とも述べている(「キャ 
ッシユポックス i 十一月 

三日号)。 

このべテルマソ氏の意 
見は、今回訪れた米国の 
業界人の意見の中では M 



欲しいゲ—ム 


も B 本 H 内向けと米国 ( 1 - 
様では、製品の造りかた 
が違ぅことになる点であ 
り、 これはリダ y プショ 
ンについても言えるとい 
ぅことである。同氏は ま 
た、最も一般的な TV ゲ 
—ムについて、「過去の 


もおとなしいほぅに 属す 
る。 大多数の 意見は、 こ 
れほどやさしくない。つ 
まり、基板キットにしろ 
完成品の アップライトに 
しろ、オペレーシヨ y 収 
人の持続す るアミ.:1.1ズ 
メントの TV ゲームが今 


回少なかったのはなぜだ 
ろうか。しかも、米国で 
は使えそうもないギヤ y 
ブル指向のゲーム機の開 
発になぜメ I カーは熱中 

L ているのか-という 

のが本音だと思われる" 
米国にはラスベガスが 
あって、ギャ y ブル機が 
認められているではない 
かと思う□一本人は多い が、 
ごく一部の地域を除いて 
米国ではギャンブル機は 
全面的に禁止されている。 
こういう認識の違いに P 
いて"今さら何を語る必 
要があるだろうか。売る 
ものはアミューズメント 
だけ"それに意味がある 
のでは fe いかと言いたい。 


二十八日の定時株主総会 
と取締役会を 経て、 新た 
に副社長職を設けるなど 
の役員異動を行なった。 
これにょり専務職は空席 
となり、 新たに常務が二 
名増えて三名となった。 

副补提(専務)奇藤真 
一氏、问(専務)鈴木歳 


長 


畐 


男 氏。 常務(取締役)花 
や L き事業本部長高井初 
恵 氏、同 #業本部統轄 (取 
締役特機事業本部長〕福 
庄昭造 氏。 

取締役社長室長兼轍 
務部長鈴木悠市 氏、 営業 
事業本部長(営業事業本 
部営業部長)小林茂市 氏、 
特機事業本部長(特機眼 
売部長)相田進 氏、 製販 
事業本部販売部長.#海外 
事業部準備室長(製販事 
業本部販売部長)山田朋 
I 氏。 



真 

藤 

斉 






入場者数は 東京、 大阪 
の両会場合わせて流通業 
者が約チニ百 人、 一般が 
約三千！ 〇人集まった。こ 
のほかの会場は玩具見本 
市に出展する形で開催さ 
れた" 

出展社のぅち AM 業界 
関係はヵプ ny 、 n ナミ、 
サン 電 r 、 シグマ 商事、 

ジャレ コ、 セガ 社、タィ 
卜] 、テクモ、テー タィ 
丨スト、ナムコ、 ビデオ 
システム、ユ丨ビ I エル 

の十二社で、それぞれ任 
天堂、セガ 社 、 S 電 HE 
の家庭用本体に対応した 
ゲームソフト を， 各社統 
1した展示方法で紹介。 

出品ソフトについては、 
従来よりもファミコン用 
が減少し、任天堂以外の 
本体向けソフトが増加し 
た。 これは初心会による 
任_大堂の家庭用本体向け 


麵- 

ソフト展開催(八月 下旬) 
による影響が大きい。今 
後、 任天堂の本体用は初 
心会の展示会へ、それ以 
外は CSG 展へ出品する 
といぅ 傾向が強くなって 
いく ものと見られている。 
このためか「スーバ I フ 
了ミコン」 用を出品した 
のは コナミ、サン 電子、 
コト ブキシステムの三社 
(計三タイトル)にとど 
まった。また多くの出展 
社はセガ社と： n « HE の 
本体用.ソフトに亟点を置 
いて出品した。 

その中でセガ社は 「メ 
ガドライブ」用ソフトと 
ともに、 回転、 ズ I ム機 
能を駆使した ソフトな ど 
機能面のデモンストレー 
シヨ y や「ゲ ーム ギア」 

の販促ビデオを流すなど 
して、 ゲ . ^^ムソフトより 
も本体の PR に努めた。 


ら業務を開始した。 

これは国内/海外とも 
に東京 r マーヶティ ソグ 
の 拠点を移す ことで、 市 
場 分析の徹底などを 図り、 
販売の強化を進める のが 
狙いとされている。 

コナミエ業 ㈱ v 国内事 
業部/海外事業部=東京 
都千代田区神田神保町三 
丁目二十五番 地、 住友神 
保町ビル、 B 二六二—九 


It 


(国内)、一二 
〇〇 ( 海外)。 


n ナミエ業の事業部移転 

東京に国内海外 

n ナミエ業 ㈱ (本社神夫部長)と海外事業部(今 
P 、 菱川文博社長)では井中部長)を東京にある 
このほど、神戸本社にあ子会社 n ナミ ㈱ と同じビ 
つた圈内事業部(妹尾敏ルに 移転、 I 一月 五日か 


:,■•■ 事務所移転、 

㈱ 太陽自動機=東， M 都 
江戸川区東葛西? r 丁 H 四 
十六番三 号、 S 五六九六 
I 五五一 一、 宮坂芳男社 
長。 

関西精機サ I ビス ㈱ 一 
東京都洗荇 K 窵谷町十二 

の六の二十、渋谷マ y シヨ 
ソ四 C 八号 Y S 四七六1 
七七七一、古 J[t 謙三/梅 
村富久共同代表。 

㈱ 関西精機製作所■東 
京営業所(旧*東京事務 
所)=東京都八王子市越 
野二百三十の 二、 S (〇 
四二六)七四—八九九九、 
石蔵慎一所 長。 























































































































































クラクシヨンシステム装備 


MOVING TYPE 外法: ( HnMIrimixi.D l . gMin ：! ツ:池 Omm 涌,;.:力 : ACIQOV 棚的[ゲム诗: 


mkg 


急激な坂が衍ち受ける、サンフランシスコを興 
台にしたアメリカン+ポリスカー+レース// 


仕檐 -- 

外形甘法：-- 

CH)l.a6DEffl^{D)7^nnxfvVJeflDiw TYPEO 

X置： 70kE 消费鼉力： 1PDW :市ワイト 

匣用甩蔌: AC100V 50 BDH; ちあ D ま？ i 

特長 

ドライバ' _ ■"■"本で、坡画面，横画面にモニタ™■を変更 
でき、あらゆるゲームに対応。 

高解择度フラットスクウ： c ァ昍インチモニター採用 
で喁々までスッキリ，ゆがみのなし 1 1 迫力の大型映像。 

レパー】本でコント□—ルバネルが開閉であトラ 
ックボール、麻雀、片側など各_ゲームに対応。 


) 
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出展各社 
写真特集 


一 013 

f 早 


セガ•エンタープライゼス 


免..'二 


課 


飛行船又タイルのエアード4ムの中で偏光眼鏡をかけて 
立体映像を楽しむ , J K F 社製シミュレーター广ギャラク 
シートリ ップ j (座！#は拙れるが、会端の開保で岡：^式 
にて紹介）、英 ㈤ セバーン，ラム社製レール难行式果物 
機「ベビー*リオグランデ』、前後進ができる米 M フォ 
スター吐製エンジン走行取物「キャタピラーカ^-卜」。 


ハー 7ミラーを併用した液品大 lllijllH こ現れる敵を、的後 
動する乘物に乘ってレーザー銃で 1 ^破していく S 人用シ 
ューティン グ施设「サイバードーム」、2人 JU 维物機の 
中で C C D 力/ラによる映像を兄ながら運し摩のドッ 
卜を取っていく r CCD カート j 、 また TV 画面上の垧 
行機操作もできる定置 M 乘物機「わくわくジャンボ」。 


1 ‘ ㈣ 中 m くする抓私げです::: 




ペダルによる延こぎボート（双胴吧船体）だが、好時16 
hi のスピードが出せる r シーサイクル j (1 人用と2人 
用の2タイプ）を出品。またスポーッ機器としてゲ■—卜 
ボール練習機「ゲートマン j 、ゴルフ練習機 1 コンピュ 
ティ」、「スウィングメイト」' トレ—ニンク機器 1 フ 
イッ トネスビジ3ン」、「全 fi 觔血 lii 計」など城，ん 




l n 


ih! 


レパーで [ ulfe : と U - 下 P : f を繰リ返す喊關機タイプの1人 
乘リでイタリアの A TMt 上製「シャープイーグル」と、 
タルを瑕せて走るコミカルな.馬をデザインした1人梁リ 
でイタリアの B B F 社龊 _ フアンキーパン千ョ」の2機 
稀の定适把乗物機を Mfj ミした。いずれも间社が国内版売 
権を料 ているもの D 


4台のレーシング■乃一がだ R 形コースを屯る M 内用中取 
乘物機「スーパーグランプリ」をメインに出品。ジ(球を 
ファンタジック：こデザインしたワゴンが固転するミニ観 
览卓「バルーンファンタジー』も被游した。両機陳とも 
々ラフルなイルミネーションをふんだんに使用し、とく 
に室内ロケでのデイスブレイ効果を上ける。 


3軸可能による全方向回転式の2人乗卜)映像シミュレ 
夕 一「 D 3 - BOS 」 （ディー*スリ ー- ボス）を披說し 
同機は同吐と□清紡于クノビークル、口本鐧管との典 
開発によるもの。乘物は球形で、ブラウン管内趿の邱 
開けて.朿|)込み、 LD による函像（会場では口ーラー 
ースターの走行シーン） と ㈣ fe 述#を架しむ.。 


株式会社ジャレコ 


令改 m の！^ 辻悻 - ナげインをなく安旁する畢があり民与品仨梠こは、消&抆は含豕れてお〇汪 

(本社]〒 150 東京都世田 S 区用苗?- 13-7 〇田-: 7 M - 咽 11 ( 大代表） 03 - 70 B - 4 B 1 EK 販売一部代表） 

( 大阪） 〒 5 B 4 大阪府吹 ffi ホ垂水町 3 - 1&-33 15 〇 6 -明 5 - 5100 (代表） 

(福岡）〒 01 £福岡市博多区東比弟 3 - 1 卜 18 水卷苐 1 ビル〇 09 £-牝卜 6811 (代表）（サービスセンター）〒明東京都 S 田谷区上用興 5 - M -3 SO 3 - 4 ? 0 - 2271 ( 代表:.) 
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第三柿郵便物認可 



定置塑柴物機を2撒 M 披忒した，£タイプの迕声（切# 
え式] が出る4人乗 ”のバト々一 「ビッグパトロ ール」 

1つの台の上に 2台のバイクを 設置し、いろいろな音声 
が流れる中、交互に口ーリングを繰り返す2人璀り「レ 
—シングライダー」。いずれも前ぢを照らすなど明るい 
へツ ドライトが点灯しディスプレイ烛果もある。 


1 2 0™ x 8 Qcm の1人闬小型ポートでタイマー式の「キデ 
ィ.バンパーボート」を展示したほか、冏社极いの遊圍 
施設や地方博での実擗などをビデオにて紹介 e また遊叫 
施設や々ーニパルゲーム攏など:こ取 1 〕付け苏阐 W を盛 1 ) 
上げる H 社イルミネーシ5•ンシステム（点減をブログラ 
ムによ指示できる）を紹介した。 



レール走行式の汽車に絞って出展。ミニコースタータイ 
プで T ッフダウンレ--ル （5 00ミリゲージのバイプレー 


ル） によリスビード感がある「アップダウントレイン」、 
6 ( H ) ミリゲージ遊阑列「クラウス号 j と同機の2 50 ^ 

リゲージ版 r クラウス号ミニ』、トラックをデザインし 
f こ 1 ■アリゾナ号 j を披说。また從來機をバネル展ポ a 


心士 

TO 


2 oth Ainiisscmeiit illacliine SSImir £ 響$繁 


遊園施設 • 乗物機 


11 圈 E 3 QE 3 BBB 


ドロップタイ：/ セレクター (メカ式) 



AD-81P 


専用チャンネルブラケット 


ぜ丄ド！卜 


ドロップタイプセレクタ ー (電子式) 


_ 


AD-85W 

2 WAY セレクター 

¥ 100/¥500 
専用チャンネルブラケット 




世界初3,5インチサイズ 

2 WAY セレクタ 5 

AE-882 



\ 


720-A/B 

(¥ 100 ^ ¥ 50 ) 

730_A/B 

(各種メダル， US 2 M ¥ ID ) 


AD-88E 

3.5 インチ 
電子セレクター 



オールプラスチック製 




757-P 

•あらゆる不正使用をシャットアウト 
(ワイヤー電パチ*疑硬貨） 

• \台でコイン使用変更も簡単に可能 



謹告 


r "~ 

茁度弊社製品を御愛朗賜わ〇城に® 1 〇かとラこざ 

これと向じ.稱适のコビー®を正当な格利もなしに 

一品の猫; \ 使用をなさ 5 ぬよ 5 警告致します。 1 

います。弊社各製品は、全体および答部の機 B に 
つき' 特許、実掲新案 1 意匠等を牵这しており、 

製造販売し、家だは、 _ 入使用した者に対しては S 
上記出餌:こ佈る発明考案か出願公告された澇 1 こ法 


昭和 63 年 10 月 

その_部は、既に罢録およ■び公開さ ru エ策所钙 
権によって® _ されており茬す。 

V 

に整づ<補■金を鹄求し、また法に基づさ便用を 
差しとめられること 1 こちな 1 0 穿すのでかかるコビ 

代表取締役 g gG 

寛 

J 


偌栩と炫州のふれあい 


姐精 エ株式会社 

本社 - 本社営英部攀〒|〇 7 東京都港区南 W 山 2 -利 -15 Q 03 ^ 01 - 613 ! 

轉弄田はカタ□グをご鴣求下；?ぃ。 


前号から) 
の続き〉 


大型 SC 用中型機が増加 
新シミュレ^ —夕 I 施設も 


遊園施設おょび小型乗 
物機の 分野は、 依然とし 
て世界的高水準にあるこ 
とを示 L た。とくに今回 
は大型 . SC ロケを対象と 
した屋内用の中型乗物機 
や施設の開発あるいは取 
扱いに"力を注いでいる 
傾向が顕著に現れ、朝 R 

Hy ジニアリング、禪、 
タス n 、 卜 I ゴ、ホ I プ、 
真砂などが中型機を紹介 
したほか"セガ社とタイ 


トーは大型の新シミュレ 
1夕—を発表したことが 

特徴。 

遊園施設では新機種の 
披露はなく、パネルやビ 
デォでの従来機の紹介に 
とどまった。 

小型乗物機は新機種が 
多数発表され、やや大き 
3のサィズが増える傾向 
を示 I 、内容面でも歌え 
るカラオケ付きなど一層 
の充実が図られている。 


: T 各社出展内容 
































































































中に乘る「と 

こシソ—ヶ ■ 
パクトサイズ 
力< ft いている 


6機神の新雜機を■し開発葸欲を敢した 5 ぅち1檝沌は 6 fi^rci 寧が音紫とヒもに〇— リングし: V か 
K 12； 人の屮吧乘物機で、電飾をふんだんに使った r ミユ_ジッタトレイン」。 ii か5機踵は小切染物：岩 
ドーザーが回る | y | l 式でヘルメ..，卜をかぶ|)サングラスをかけた人聆を配した r チピッコ建設"もぐら組 
キリンが四 1 ^する同社■■'■メリー ッ シリーズ「キリンメ 1 / —j 、 2人乘リだがコンパクトなデザイング)パト 
リス j 、 M 機の fe を,ル:にしてサイドのイラストをハシゴに変えた r ミニ消防車 j 。 また犬めおまわりさん 
きでパトカーを才ーフンカータイブにしたバッテリーカー「チビツコ H Ch 




し 




ノ《ンプレス 
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子ども用メダル機が主流 
期待される新 n ンセプ 


メダル ゲ！ ム機につい 
ては、前回に続いて今回 
も展示区分が行なわれな 
かった。 

出 S されたメダルゲ— 
ム機のぅち、子^も向け 
の機種が中心となった が、 
今回は大人向けの機種も 
多数展示され た。 しかし 
内容的にはやはりス P ッ 
卜7シソ ポーカ t~7 
ラツクジヤツク、マネー 

エィブル n 1ポレーシヨ y は 
バンブレストの「アソパンマ y 
ワ—ルド」と 「 SD ガンダムワ 
丨ルド」を紹介した。 

カトゥ製作所は、ピッチャ t 
が投げたボ I ル{電光)をタィ 
ミソグよくボタンで打ち"その 
結果に応じてメダルが払出され 
る 「きよは らくん」 (「カツキ 
ンド I ム」を名称変更)を展示。 

カプコンは、メダルを 投入 口 
から立てて転がし、前方に並ぶ 
ボゥリングのビンを倒すといぅ 
米 同 ブロムリ^ 社製 「ロックン 
ボ I ル」 を参考 出品。 

カワクスはコミカルなカッパ 
のイラストを大きくあしらつた 


プッシヤ I などが主流と 
なって おり、 依然として 
ゲ—ム n ンセプトに新規 
性は見られなかった。 

その屮で瞬問の視力と 
記憶力を要求される ri ナ 

ミ「ラストクイ— V 」、 

技術介入性の高いテクモ 
「スピン&スバ I ク」な 
どが注自 され、 フイチヤ 
. ^を付加したマネ I ブッ 
シヤーも関心を集めた。 

キヤビネットによるメカ式スロ 
ットマシソ 「へのカッパ j ほか、 

同社扱いの従来機を展示した。 

コナミは同社初の大型メダル 
ゲーム機 「ラストクイーン 1_を 
披露。これはハーフミラ I 採用 
による映像にトランプカ I ドの 
クイーソが四枚、裏向いている 
のが高速でランダムにめくられ 
て 再び .* ■ 向き、 最後に めくられ 
たのはどのカードかをボタ y で 
^ T てるといぅもので、当たると 
上部盤面の電光 n マが 進み、 入 
賞まで到達するとメダルが払出 
される。キヤビネットは大理石 
ふぅのデザインで豪華な雰囲気 
の電飾をあしらっている。 



.■，.....如 
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クラウス号 


(朝日 


クラウス号 


骨をくわえている犬をモデルに娀屯のデザインにしたユ 
二ークな 2 人乘リバッテリーカー 「メカ* ドッグ j 、 ベ 
ダルをこいで水を走らせる F R PM の2 人乘リボート 
「ベダルボー h を発表したほか、同社■一.速め小吧果物 
の従来機を埏示。また「ファンタジーゴーランド」など 
巡[封施設をパネル写“で紹介。 


アクト製の各 ft 璀物機とデコレ--シ3ン頫を出品。ダチ 
ョウゃペンキンなどを!%!したコミカルなレール走行式染 
物機 「ロックンバードの冒険号 j を屮心に、動 < デコレ 
—シヨンとして くまさんシーソー」■ラウンドロ ノク- 
-スイングキノコ」。またキャラクター人形やベンチ、 
岩なども所.快しと脱示した。 


ンタジー 


y ブダウントレイ 
(朝日エンジニア） 


キリンメ 


パ/レ ト社製モーターボート「2 VG C クラシック 
を実物展示した i これは全苠6.45 m 、 幅 2.44 m 
<つろげる芬の内装、收姻格などを特徴と 
s このほか各種遊園施設を パネル 展示。またコ 
ムをレ ー ザ ー ガンによる射哦の#点によって透 
ンューテイング施段 「ガンゴルフ9¢!」 も出 H し 


を選択してマ 
潤の馬車をデザイ 


第三神.郵貤物訪可 


カボチヤの馬車 


C C D 力 
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ンシニア 


人気漫画 ''ちびまる子ちゃん"に登場するキャラクター 
を採 m した定苗吧乘物機 「えんそ（パス」を参考出品し 
た，同機の别と後ろに I 十4人のキャラクター人形を配し 
楽しい#囲気を盛〇上げるとともに、カラオヶ遊びや音 
声、レパーやボタンによる M 音なども付いている&觔き 
は左右への口' —リング 3 


<わくジャンボ 


ファミリーカラオゲ 


話題の乗物機 


東眾エーシーエー 


遊阅施设分野は模盟や写真、ビデオで紹介したほか v 同社 
卜〇ニク又のうち2袖を展示し人気を集めた,小型乘物镰 
イクで歌うことができるカラオヶを乗物では初めて塔锇し 
ンした「ドリーム パンプキン」、 エンジンを露'出させたテ 
—ムパンプキン」 をレール走 ff 式1回転半径 itr ! 二した 
、し、勅物を採用した 「メロディーペットミニ■キリン』二冏 




フレン 


カホチヤの馬車」. 


「ファミリ 


ーカラオケバス 






























































































































新索材のメダルとして、硬度を—段とアップさせて耐久 
性を向上し、メッキ不要のためメッ キのはがれに よる機 
械本体の故障をなくした「スーパーシルバーコイン「ス 
ーパーゴールドコイン」を被靜このほかメダル研靡機 
「コインクリーネ TC — 70」、各植メダルや贡品類など 
も:裏承した6 


メゥを出品した。光と磁氣方/;による識別で2 
枚) R . ね挿入や1抜き防止機能付きの刊 1 !紙幣識別機 「IN 
b - i e 1 j ,硬货詰まりや^れ検出が叮能なコンバクト 
な2ゥ1イ说了，式 T クセプター 「 E -320 J 、 低コストタ 
イプの:）ゥ x イ式で眼売情報管理機能烙猫のプリペイド 
亡ード販亮機 r NCV -8 D 0« と冏 「 I 6 fl 0 j などを 紹介。 








m 




丈仙 


廣_菸式•移- 




;:• • 










e < 




£ 


J ii 


m 


^ j 




ij . 




: j 


M 


^ t - 


U 


M 


m 


卜ぺ，•ナヘ 

■ K 

nB^ii 




致 


rtfL^jj 


囑！ # 

、圓 P ■: k r ， k ESotPI ^ 

_ ^Si i , _ _ 

mmMM 


Tokeni 


e 


1111 


親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届けガ 
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本 社 〒577 東大阪市川俣 3 丁目 1 の 35 »06(7 B 7) IB 81 '{t 

東京営業所〒110東京都台東区東上野1丁目24の4 丸千第2ビル Sfl 3(837) 卽84代 

福岡営業所〒810裼岡市中央区大名2 丁自3の2 S 092(7 I 3) 1083代 


格式含 tt 


GP RIDER 


ー スパイ 



ック ダウン90 


マジエステイツク * トウエルヴ 

迫り米るインペーダー/ 
幻想的な背景で宇宙戦争 


リ迫 

フカ 


G P ライダ_ 

興奮 度満点バイクレース 
通但機能でスピード競う 


「N E 0 • G E 0」 

1台最大6タイトル収納 
凄いゲームが続々登場// 


^ L 1 



M 呂 


日本コンラックス 


卜一 


w 替懺として n 動と選択の2タイプ t ii パリ. エー 〆 ョン 
から選べ 1 5付円硬貨から1 " f リ+し.まで大から小、小か 
ら大への灰方向 flf 替が可能な 「E R ，100」 を中心に 、 「E 
R -50 C」 「 L R - 30八」など u またメダル U 機、メダ 
ル自動包装機、メダル計数機、券売機' 職および紙幣 
の計算機、 A 眠機など -連のグ〇麵 }— 製品を紹介。 


TV ゲーム機用を中心とした各稼パーツ類を展示した A 
操作盤 「 CTX -33 W」'UP L - 9 - Mj , レバー 「L 
S 32 j r L S X - 31 j , コネクター、スピーカー、アダ 
プター、ハーネスなどのほか、消磁器、宙源ユニ7卜迠 
板、半 m 吸取器も揃えており、パーツに関するあらゆる 
二 一 X に応えられる態勢を蛴えていることを示した。 


押しボタンやレバー，操作盤、スピーカ--など TV ゲー 
!ム機用パーツ賊を中心に jium 作動式の键康度蒯定器 1 へ 
ルスチェッカー H C -2 GG 」 、ミニカプセルのホッパー、 
货品のぬいぐるみ、力ード発必機 （ fFU し対応）などの 
製品も出品し、取リ极いの範 ㈣ を IK げていることをアビ 
—ルした。 



ミツ商事 
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392号 


ゲ 


月15日 


1990年1 


以上のほか、アイレムが壁掛 
けタイプのパネル式スピーカー、 
岡本製作 m とテクモが機械ある 
いはロケの装飾用として各種の 
イルミネーショ y を紹介。 

またタイトーの小間ではパ イ 
オニ T 製カラオケシステムや力 
ラオケボブクス 、 c D ジユーク 
ボックス、米国力！ソソシテイ 
社製の車をデザインしたジユー 

クボックスを二種"ギタ tp ボ 

ット「弦 遊」、ゴルフ 練習 シス 
テム 「スカイペガサス 」 、 硬貨 
作動式 r ル n 丨ル自販機「ワン 
ショットパー」など多彩な展示 
が行われた。 


太陽自動機とシグマ商事は店 
内放送用再生装 ft 「スーパーボ 
イス」(シグマ製)、三和電子 
はマグリード製のプリペイドカ 
1ドリ I ダ-1 「 MRWJ シ？ 
ズ、また日本コンラッタスは P 
ケ用 m 光掲示板「-ーユーライト」 
なども出品。禪では同社小間の 

イ y フォメ1シヨソに 、オレン 
ジをモチーフとした FRCU 製の 

ボックス - t 球形キヨスク」(米 

W ファイバ—グラス社製)を使 
用し、ディスプレイ効果を上げ 
た。関西精機製作所は電気を使 
用しない硬貨作動式の観光用望 
遠鏡を出品した。 
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共通1士 41 


発売元 
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ナスチヤンス 


I キサイテインヴ-へースポール 


邾 < させ S 本格洗 


1 M 


同杜一述の础行メ々ニス’ムを紹介した D メカ式間^兜フ 
u ントタイプ3ウニイ "900/ FF 50 j , 2ウ I イ電子式 「A 
F ；-882」 などセレクター、コンパクトな祗幣払出機 r A 
B D - 100 Oj のほか、ホツバー、デイスペンサー、コイ 
ンタイマー、紙幣溫别懺、ゲーム橼拊の各_バーツ類な 
どめ同社シリーズ & 



its 会扛 


ーム マシン 


第三 M 郵便物誌可 


( 10 ) 


392号 


1990年11月15日 


1 l 一枚の写真は左端が n ナミて、同社はメダ左上はシグマ商亊'左は太陽自動機の小間 
ルゲーム機を小問内で ( 1 ; 分 I て展示した。 のよぅすで両社ともメダルゲーム機が中』レ 



j 

rn .^1 n tim ■__■_» n Ba 


このほかペンギ y が釣り糸を 
たらして魚を釣る TV メダルゲ 
1ム機 「つりつ子ペン太 J 、 「ピ 
カデリーサーカス」の盤面イラ 
ストを一新した 同「スべース 7 
i ルド」「ファンタジ丨ワ ー ル 
ド」「モビルワールド」 を紹介。 

こまやは競馬の馬をァヒルに 
した四人用 「アヒルのヨ—イド 
ン」 をメインに、同社「かめさ 
んぅさぎさん のニュ^_パ^ジ 
ヨン 「パンダ？ n アラ」、 従来 
機「ミスタ^^宝くじ—も展示 C 

シグマ商事は、星をイメージ 
した六人用マネープッシャーで、 
左右に動くジャツクボットゾ^^ 
ンにメダルが入ると数字デジタ 
ルが点減し、止まった時の数字 
八 rf わせにより fi 高百枚のメダル 
払出しとなる 「ミルキーウェイ」 
のほか、英国ク P ムトン社製六 



ii - 多 



!.r m 
一 一^^^11 



人用マネープッシャー 「ニユ I 
ウ H — ブ 」(参考出品)、メカ 
スロット 「3 RWD 」 「4 RW 

DJ 、そして同社：連の各種メ 
ダルゲ I ム機を出品した。 

ジャレ n は「ビッグ m 」、 「サ 
1カス.サ—カス」など展示。 
セガ社は一連のメカス P ット 
「 MJ タイプ六機種と「ベガス 
ストリ'~■卜」を出品7 


メラ 


タイト I は大型ルーレツ 
ラルドホ I ル」、3リ T 


ラインのメカスロット.7ヒリオ 
ネア」 などを展示した。 

太陽自動機 a 同社*チヤィル 
ドメダルシリ—ズ"第六弾で、 
スカイダイビングにより島に降 
りるといぅ TV メダルゲーム譏 
「バラパラダイビング」 一〕^ 

「ニユーとん」など従來機も。 

テクモは、投入したメダルが 
前方へ 弾き飛ばされ、 中央の縱 
長の穴に入るとデジタル数字が 
点滅し"止まった数だけメダル 
が 払 出される四人用 「スビン & 
スバーク」 を参考出品'」 同 機は 
メダルが飛ぶ方向や高さを選択 
できる。また「ミスタ—パット 
マ yL _ のメダルタイプ 「ミリオ 
ンスラッガー」、 六人用マネ I 
ゾッシヤ^^で 特殊 ゾ—ン に 入る 
と大き目のメダルが落ちてチヤ 
ンスを広げるという 「スタ！パ 
I スト」 を披露。このほか「ダイ 
ナミツクシュ I 卜」「神さまお願 
い」なども。 


ナム n は同社，-カーニパル， 
シリ— X 第六弾で「ヮニヮニパ 
ニック」をモチーフとした電光 
点滅式「力|ニバル奶」のほか、 
ユニパ I サル製の各種メカス P 
ットマシンを展示した。 

バンプレストは「ウルトラマ 

V 倶楽部大進撃」「アンバンマ 
ンワ1ルド」 「 SD ガンダムワ 

丨ルド」など同社従来機を展示 
した。 

ブリッジ企画はパチソ n 機を 
メダルゲ I ム機に改造し"フイ 


— X 丨夕.イブ 


ヒフ！キタイ 


,〃スリーセブ V タイプ"の 

i 種類ある「出たとこ勝負」、 

-リール3ラインのメカスロツ 


部品、 


卜で漫画キャラクタ I の絵合せ 
「猫にこんばんわ」 (ビッグと 
ミニのニタイプで記念メダル払 
出し機 ffi 付き)、八人用マネ I 
プッシャー「ジユ H ル B 〇 X 」 
など出品。 

友栄は従来機「あした天気に 
なあれ」も出品した。 

ユニパーサルは、ストップボ 
タン付きメカス D ットで野球の 
ヒットや ホームラ yfr どの絵柄 
を合わせる 「エキサイティング 
ベ—スボ I ル」を発表"これは 
メダル、十円または百円硬貨の 
3ゥ M ィ方式。このほか同機の 
姉妹機「ボ I ナスチヤン X ■ JV 
展示した。 


他 

の 

そ 


品、硬貨メカ分野充実 
取扱い製品の幅が広がる 


ゲ I ム機用のパーッ関 
保では三和 電子" セィミ 
ッ商事などのほかディス 
トリ K ユ,―■ター や 一部 メ 
I カーも扱っており-安 
定的供給が定着したと H - 
える。また硬貨メカの分 
野は旭精エ 、大仙 産 商、 
日本 ny ラックスなどが 
コンパク トながら高性能 
を備えた製品の開発を一 
層進めていることを示し 


た。さらにパーッ業者も 
硬貨メカを扱つており、 
この分野は充実して いる。 

このほかの分野の製品 
としては"カラオケおよ 
びカラオケボックス、 メ 
ダル、望遠鏡、パネル .X 


ダル、 

ピ ーカ—、 電飾類 、 AM 
ロポットなど 多種多様で、 
多くの出展社が r 分野専 
門から多角的に取扱い製 
品を広げる傾向を示した。 




















































































範を窃 能と 


SEGA のテ ー ▽ は、 EN-JOINT 


したジャィミニ 

^^ィ:ブ發。 

み賊プぶ 

_§'し=の探罔匕严多彩ナょし 

淡 ^^〆 す。 

ゾブトレヌ 


■円 36 Q 仕様 

外形对法 ： immm l 5 m 四方！:フェンス含む） 

(本体： E 5€ fl ( P ( W ) X 3 QGJ 咖 ( D ) 象 MOQira (招)) 
茧 w . : mm 

消萌窀カヤ5相 2 tm / 银大 BDA W %-^ PAT . PEND 


夢の体験、興奮の時間を演出するセガの大型八イ•エンターテイメントマシン< 

エンジョイント•スペースの楽しさをさらに広げま " T 。 


▲サイパードーム スーパー シュー テインヴシステム 


cc □力一卜 


^0^ 

▲8 人乗り シ S ユレータ‘ 
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東京 • 汐留跡地でイベン 


東京ル 




フ J 


SoOF 


大人向け遊戯空間 

空中遊泳装置 「スペース ダイビング j 人気 







,、 

HOOF | 


東京ルーフ j 配置國（バンフレツトから） 
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sim 
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ケ^ム機三十台、メダル 
機十 A 合たど1 計約九十台 
を設置。風営八号店とな 
つている。なお同社 「R 
1 3 6 〇一を十月二十日 
頃から設置し、同ロケは 
さらに賑 b つている0 
このほかの主な施設は 
次のとおり。 

「東京サ I キット 」 H 


J ― I- 
L 


0 


リウ 


実際の FI 1 力—の八分 
の五サイズのマシンに乗 
り、 一周1 1 首三十11のコ 
1スを 走る。 普通運転免 
許証の提示が必要で、利 
用料金は一回三周で三千 
円(二回目以降二千円)。 

「ス1パ1シミ n レ1 


1人と科学が生み出す 
二十一曲紀の遊戯空間」 
をテーマにした大型ィべ 
y 卜「東京ルーフ」 (H 
本テレビ放送網 ㈱ と東京 
ルーフ実行委員会共催) 
が、九月十四日から来年 


を一す 


■真営 

写運 1 7て 
の社，に 
右ガガ 
とセセ i 
上は F ル 


六月三十 G までの二百九 
十日 間、 東京，新橋の J 0 
国鉄^留 r 跡地を和用し 
て 開催され ており、これ 
に ㈱ セガ. Hy 夕 I プラ 
イゼス (本社東京、 屮山 
隼雄社長)などが協賛し 


ター」=米国シ 




スキ 


ている- 

これは巨大な屋根付き 
のコソテナヤード(面積 
約一万九千平方^)で展 
開。"大人のための遊錄 


空間〃を基木コンセプト 
にしているため、夜間営 
業に重点を置き、入場料 
に加え科施設の利用料金 
が； S めに設定されている。 


主な施設の利用は予約制 



紙?, 


はるつ 
真い立 
^■て目 
のつが 
上とブ 


会場内は五種類の遊戯 
施設をメィソに展示館や 
飲食ゾ1ン、各種シヨッ 
プなどで構成されている。 

ぅち最大の呼び物とな 
っているのは空中遊泳を 
楽しむ施設「スぺースダ 
ィビン グ」。これは三菱 
重工業製で二年前から同 
社の神戸造船所で実験運 
転が行なわれていたもの 
だが' 営業使用は初めと 
なるく東京ル^ —フが買い 
取り二台を設置"風速四 
十：： I の風に乗り身体を浮 
かせる もので、 装置の 全 
高十1 M 、 浮遊空間は直 
径二-四-、高さ三^の 
円柱形。つかまつて パラ 
ソスがとりやすいよぅ.に 
内部に C 7 ィヤーを取り付 
けてあるのが特徴。現在 
大阪で稼働中の 「フライ 
アウ エイ」の11 f 分の 一の 

大きさで一人用。 Frr 要時 
間はレクチャ—を含め約 


三十分。ぅち浮遊時問は 
三分間。身長百三十； P 以 
F 、 体重八十五キ/グラム 

以上、十六歳未満は利用 
できない。_ 

利用料金 
は二千円 
(二回目 
から千五 
百 円)。 

セガ社 
は約八百 
五十平方 


ヤン社とスイスのインタ 
ミン社の共同開発による 
Iダイナミック■モーシ 

ヨン■シミユレI夕1 C 

二基を設 E し異なる映像 
を上映。約三分間で利用 
料金千三百円。 

「沙留ゴルフ俱楽部」 
=世界の一流ゴルフ nl 


ッド.ブロ 
ップス 」 b 

ハリウッド 

から映画製 
作に使われ 
た小道具な 
どを展示。 

入場料は五 
百 円。 

このほか 

マスコミに 

ょく登場す 
る占い師四 
十人にょる 
「占いコ！ 

ナ丄、夕 

レ y トシヨ 

ップ「遊モ 
I ル」、海 
の幸を撤え 

たレストランゾ ^^ ' ゾ 

鮮バオ」などがある。 
以上のうち「セガ 



「海 主催者側では期間中人 
場者数二百五十万人を目 
■ワ標としているが、現在は 


I ルト」「占 I コ丨ナ丨」 

と各ショップは香託運営 
で、 このほかは主催者の 
直営となつている。 

また「スぺ I スダイビ 
までのーパーテイで五千 y ダ」 r ス—パーサーキ 

1_などは当日予約制。 


スの映像によるゴルフ練 
習施設。利用料金は四人 


プ 


トル 


のテン 

張りゲ 

ムコ丨 


ナ^ " ^「セ 
ガ-ヮ丨 
ルド」を 
運営。五 
人用「ス 
I パーサ 
1キ '卜」 
(一回五 
&円}を 
核に TV 



一 E 平均約五千人が入場。 

入場料金は中学生以上 
千円"子ども五百 円。営 
業時間は平日午後一時か 
ら十 時半、 土 +日曜と祝 
日は午前十一時から午後 
九時半まで。 
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のマーケティングを担当 
する。家庭用ではすでに 
開始しているジェネシス 
用 「 DJ ボーイ」から" 
また業務用では「ギャル 
ズパニック；から展開を 


開始させる。 

Kaneko USA rtd. , 
1370 Busch Parkway , 
muffElo Grov 6 , 

Ir 6 0089 U . S . A , 
(708)0008-1 370 


フラットスピ ー ラ—氏は 

米国アイレム社副社長に 


米国のアィレム ' T メ 
リカ社(本社 , 7シント y 
州レッドモント)ではこ 
のほど、スチ—ブ.ブラ 
ットスピーラー氏を販売 
担当副社長に迎えた。同 


氏はパリ-—■ミツドウ H 
I 社製品の販売担当！一社 
長だったが"今年八月ご 
ろ退職していた。 

カネ n USA 社の社長 
になったマーチン•グラ 

ズマン戈と、アイレム. 


アメリカ社の副社長にな 
つたスチーブ‘ブラット 
スピーラ—氏は、同時に 
ウィリアムズ社/パリ I * 
ミッドウユー社から去って 
いる。これはウイリアム 
ズ社/バリ I +ミッドウ 

社の両製品販売担当 

として"ジヨー•ディロ 
y 氏がウィリアムズ社に 
出戻ったため"とされて 
いる0 

アイレム*アメリカ社 
はフ T ブテック社(本社 


IRI 、 フランク 


ル I ズ 


社長)の営業支援を得て 
スタ^—卜したが、米国で 
の独自のマーケティソグ 

を本格化し始めている。 


の建て直しを図る。 

退任したロバ—卜，ミ 

ユ！レーン氏は、七一年 

に入社、七九年十二月に 

副社長から社長になり" 

以後ずっと冏社の£高寅 

任者となってきた。七九 

年十二月の異動は、六三 

年以来のゥィリアム+才 

ダネル社長が引退したの 

に伴ぅもの T 、これにも 

いろいろ話題があった。 

同社に約十-一年問君臨し 

たミュ I レーン氏は現在 

五十八歳。年棒百六十八 

万ドルだった。 


K クト1パ—フェスト 

東西統合で勢い 

フス社-!トツプスピン」を披露 


ドイツのミュンヘンで 

毎年開漼されている「才 

クト—パ—フュスト」は 

今年、東西ドイッの統合 

(十月三日)といぅ歴史 

的なイベントの影■を受 

けて、六百七十万人{昨 

年六百二十万人)といぅ 

参加者数になった。 
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「オクト_ t バ' ^ フェス 

卜 II は Tip ととバ ^^ バリ 

ァのルドビッ匕王子とテ 

レサ王女との結婚を祝っ 

て一八10年以来、毎年 

催されてきた催し。これ 

まで戦争などで-一十四回 

中止になった。近年の「才 

クト 1 パ 1 フ K スト」は 

大規模な遊園施設で盛り 

上げる 中、 ビールを楽し 

むといぅ パター yr fe つ 

ており、欧州各国の遊園 

施設メーカーにとっての 

花舞台ともなってい る。 

今年の「ォクト I バー 

フ X スト」(九月二十二 

日—十月七日)には六百 
四十社が参加し、催しを 
盛り上げた。設置された 

遊園施設は四十五種で、 

他に十八の 乗り物、 七十 

のゲームが用意され た。 

うち最も目新しいのはフ 

ス社の「トップスピン」 

で、 このイベントは展示 

会の役割も果した。 


セガ社米国統括会社の 


社長にカレンスキ—氏 

セガ•オブ•アメリカ社が家庭用販売強化で 



セガ社の米国での統括 
会社、セガ■オプ■アメ 
リカ社(本社カリフォル 
ニア州サウスサンフラソ 

シスコ、中山隼雄/デビ 
ットローゼン共同会長) 

は十月八 m 、 社長兼 CE 

〇に卜丨マス.カレソス 

キー氏を迎えたと発表し 

た。同氏は世界的な玩具 

メーカ I 、ユニバーサル， 

マッチポックス-グル t 

プ社の前社長で、セガ社 

では米国家庭用 TV ゲ I 

ム市場での販売を一段と 

強化することになる。 

セガ.オプ■•アメリカ 


社は日本のセガ社の完全 
子会社で、業務用部門の 
セガ • H ソタ！プライゼ 
ス USA 社(本社同州サ 
ンノゼ、トム.ベチ I 社 
長)、開発部門のセガ • 
テクニカル•イ y スチテ 

ユート社(本社サンノゼ、 
鈴木久司社長)、家庭用 

部門のコソシユーマー， 
プロダクツ■ディビジョ 
y (本社サウスサンフラ 

ン シスコ、 マイケル*キヤ 

ッッ社長)などを統括す 

るとともに、 家庭用「ジ 

ヱネシス」{海外版「メ 

ガドライブ」)の販売支 

援を行なっている。 

同社の社長兼 CEO は 

これまで中山隼雄氏だつ 

たが、 日本のセガ社社長 

を兼ねているた め、 実務 

上はセガ社の桜井大三郎 


専務が業務を代行してい 
た。しかし業務拡大に ょ 
り兼任、代行が困難にな 
つたため"カレンスキ I 
氏を起用した もの。これ 
にょり米_での「ジェネ 
シス」展開は一段と強化 
される。 

カレンスキー氏は四十 
六歳。六六年ウイスコン 
シソ大経営辛。七二年に 
マテル■トイ X 社に入社 


し、 マーケティング担当 
副社長、マテルトイズじ 
SA 社社長を経て、八五 
年にマテル社の社長兼 C 
EO に就任。同社で主力 
商品「バ I ビー人形」の 
売上げを伸ばして注目さ 
れた。八七年以後は マッ 
チボックス社に移り、ユ 
ニパ ーサル■マッチポッ 
クス-グル I プ社の社長 
兼 cc -〇、 マッチボック 
ス .インタ！ ナショナル 

社の社長兼 CE ◦を兼任 
している。同社は多国籍 
企業で六千人の従業員を 
抱え、年商二億三千五百 
万ドルという大企業。 


金子製作所が子会社 


米国カネコ設立 

ベテランのグラズマン氏社長に 



㈱ 金子製作所(本社東 
京"金子浩社長)はこの 
ほど"米国シカゴ郊外に 
子会社としてカネコ US 
A 社を設立"十月 一0か 
らス タート させた。 


現地法人の社長には、 
ウィリアムズ社の製品販 
売担当の副社長だったマ 
1チン.グラズマン氏が 
就任した。四十一歳にな 
る同氏の業界歷は約十八 
年で、ウィリアムズ社に 
は九年間も勤務した。な 
お会長に金子氏が就任し 
ている。 

カネ n USA 社は米国 
での同社業務用と家庭用 


米国 バリー 社 (バリ！ 

マニユファクチユアリン 

グ社、本社 シヵゴ)が 経 

営難に直面し、そのため 

十月十一 01にロバー ト* 

ューレーン会長兼 CE 


7 f 


〇が辞任、暫定的 CEO 


部門は八八年八月に WM 

S 社に売却して おり、 A 

M 機分野から離れ、ギヤ 

ンブル機分野(とくに力 

ジノ経営)を主力にして 

きている。 

ところが、そのカジノ 


奪われることになつた。 

カジノホテルの経営は 

競争が激化して おり、 並 

みの投資では生き残れな 

いため、次々と巨額の投 

寶を続ける必要があると 

言われている。売上げに 


である。 

新しく設けられた「会 

長室」のメソバーは、ゴ 

I ルドパーグ氏のほか、 

バリー社 CO ◦兼社長の 

ロジヤ^ * 力 • —シ„_氏、 

同社重役のケネス*二 n 


i#g 



にアーサ I . ゴールドバ 

1グ氏が就任した"バリ 

1社はニユ — ml ク証券 

取引所 ( NYi ) 上場,,’ | 

企業。ゴールドバ I グ氏 

は株式の五•四%を所有 

する筆頭株主で、四人の 

メンパーからなる，会長 

室，を設けて経営の建て 

直しに着手している。 

現在のバリ I 社の業務 

内容は、ギャ y ブル機製 

造、宝くじ機製造、フィ 

ットネス機器製造、四力 

所のカジノホテル経営" 

三百十五力所のへルス& 

テニスクラブ経営など。 

かつてはフリッパー 、 T 

vyl ム機など業務用 A 

M 機のメ I カーとして有 

名だったが 、 AM 機製造 


米国バリ—社の経営難で 




レ 




ン会長が退任 

カジノホテルの経営悪化がたたる 



部門が同社経営を曾かす 

ことになった。同社の力 

ジノホテルはネバダ州ラ 

X ベガ X .とリノのパリ I 

カジノ、二 rLt ジヤ I ジ 

I 仲アトラ y チックシチ 

™ _の、ノ リ— . '/ , ™ f AJ -_! 

1ルデンナゲットの四力 

所ある。そこへ最近、な 

にかと話題のドナルド- 

トラ y :7 K がアトラソチ 

ックシチ—のカジノ経営 

に巨額の資金を投入して 

勢いをつけたことから、 

同地のパリ I 社カジノの 

売上げが急激に下落した。 

さらに"ラスべガスでは 

昨年はミラージ_1.、今年 

は H クスカリ.バ I という 

巨大カジノホテルが続々 

新設され、ここでも客を 


見合う投資とは、まさに 

カジノで行なわれるギヤ 

ンブルのようなもので、 

うまくいくとは限らない。 

パリ I 社はこの意味で、 

カジノ經営というギヤン 

プルで負けが続いたこと 

になる。その結果、同社 

は経営難に陥った もの。 

そのためパリー社の株 

価は急落しており、過去 

十四力月の間に八七%も 

下落した。そして「バリ 

1社倒産」のうわさが急 

速に広まつている。この 

うわさに対し、ゴ—ルド 

パーグ氏は「連邦破産法 

のチヤプター•ィレブ y 

の手続きは行なわない」 

と言明しているが"今後 

どうなるかはいぜん不明 


-—ノン 


ラス氏"バリー+ 

社のリチャード*ギルマ 

ソ社長で、パリ I 社経営 
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プレイヤーの立場から見た AM ショー 

少 L は自信の持てる 
業界になってほし t 、 


SPACE GUN 


スペースガン 
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WHAT，S YOUR NEED? 



¥ 


• PLEASE CALL US, 


1 


SANWA DENSHI CO.,LTD 

亍173東京都板楢区中丸町58番5号 
了 EL : 03,554-2261 FAX ：03-554-2 Z 32 

提込銀行:住友銀行お茶ノ水支店(普） 414 B 44 

〒533大阪市東淀川区束中庭4 丁 _ 11番32号 

ネオライフ新大阪805号 
TEL : 0 S 324-3316— 7 FAX ： 06-324-3918 

振込銀行：十三信用金庫新大販駅前支店<埜）205700 


58-5 NAKAMARU-CHO ITABASHI-KU TOKYO JAPAN 
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十月三— 四日、 東京流通センタ 
1 にて、恒例の AM ショI が開催 
されたが、建前はあくまで"業界 
内のィべ y 卜とはいうものの"現 
実には一般やマスコミも入り乱れ 
たお祭になつているといった印象 
を受けた。そういった現状"つま 
り AM シ の メジャ— 化は、 シ 
ョ ー運営上さまざまな メリットと 
デメリットを 生んでいるようだが、 
少なくとも業界の対外的アビール 
の場として、プラスに機能してい 
るのではないだろう か。 

今年は•般と多くの報道機関が 
訪れ、テレビでも取り上げられた。 
また、ゲーム関連に K らない取材 
の姿も多く兑受けられ"<:3ショ 
I はますます開かれた方向へと導 


かれつつある。 

これらの報道は 、 AM ショ ーの 
存在と実態を明らかにし"一般に 
広く 伝える。 そして AM 楽界は" 
ショ ーの回を追ぅ r とに「閉ざさ 
れた業界」からの脱出をしている 
ょぅだ。 

もちろん報道の中には、 AM 産 
業の活性化に対する一時的な 興味、 
i たは偏見といったものからの報 
道もある ことを 無視してはなら な 
い。だから こそ、 少しは自信を持 
てる業界になってほしい。そんな 
願いを、まずはじめに fe えておき 
たぃ。 

ナムコ 

-_ 画面の「ウイニ ングラソ3:、 



他の出品機は、「マジ J 1 スティ 
ツクトゥエルヴ 「パラメデス」 

など、いかんせん新鮮味のない作 
品が多かった。「スぺ—スガン」 
は、どうせなら もっとリアリティ 
を追求してみてほしい。注 y した 
のが射撃タイプのヵーニバル機「パ 
ラダ イスアレ ー」で、紙に穴を開 
けて景品を落とすというアイデ r 
には驚かされた。 

セガ社 

「―360」をシヲーで初め 
て披饈"何かと話題にな- ■> たゲー 
ムだけに注 E を浴びた。 また、 ド 
I ム内に大型機を8台詰め込んで 
し f ったが、 体感ではない「サイ 
バム J 。そして、本当に移 
動する体感ゲ1ム (？) 「CCD 
ヵート」の3本柱を中心に、「だれ 
もが理想に描いた未来のゲーム J 
を実現したかのようであった。 

その他のビデオゲーム機では、 
システム32を搭載した'; ■ フッドモ 
I ビル」や、 「 GP ライダ丨 1 --; 

「才 I ライル」といったものも精 
力的に作られて いたが、 大作の前 
には姿がかすんでいるように見え 
た。また、 「琉球」" 「 n ラムス 
n 」 も出品していた。 

「サンダーフオ I ス ACJ は、 
コンシュ^ — マ機 「メガドライブ」 
で大変人気のあった作 iffl の移植で、 
内容がそっくり同じなので長期間 
遊ぶ気になるか気になるところ。 

実際に動く夢のマシ y は確かに 
すごいものであった が， 今後はそ 
のハ—ドゥ H T に見合0ただけの 
ソフトゥ XT 作りが要求されるこ 
とになりそう。 rR — 36〇」は、 
も a や常置型ではこれ以 h のもの 
はできないかも知れない体感シス 
テムとして、今、 R 本中の話題と 
なりつつ ある。ただ、 これが一過 
性のものでは仕方ない。だからこ 
そ、人気を罔定化する， S 質のソフ 
トウ1アの出現を待ちたい。 


アイレム 

「パウンドフオ 


ウ y 


トラック ボ^^ルを使用した ァクシ 
3ンもので"結構白熱できた。「剣 
豪：は剣術アクション だが、 fi ミ 


ゼビウスを体感 3 ID にした 「V 
ルパルウ」や、『ギヤラクシアン 

3といつた大®機(いずれも仮 


rr ) ~ : 1 リーニ 
ティ—ルガ y ナー 
プライト型ガ X ゲ 
ラ- X ンセイバー」と「 


.ス 

ヴ 

•K 

ル大 


名の冒険」を出品した。 

完成はしていない が、 「ソルバ 
ルゥ」は、ナムコの過去の大作ゼ 
ビゥスの世界を三次元で表現して 
いたもので、イメ ージ形成の方向 
としては面白いと感じた。また「ゴ 
1 リ I ゴ ix 卜 J tt 、 0 G + メカ 
という合成を、初めてリアルに表 
現したものとして評価できる..、 

残念ながら、「ピストル大名 I 
と「ドラゴ y セイバー」 は、 既存 
の作品にからめたものでもあり、 
今ひとつ新しさに欠けたもので、 
プレイヤ！ r とって厳しいゲーム 
という印象を受けた。小間全体は 
同社のイメージを 生かし、新しい 
方向を模索す る、 未来を見つめた 
前. M きな姿勢がとても良く思えた。 

テクモ 

「ガンディ I ラ I 」を出品。卜 
ラ y - z を使っ た、よく ある ffiA 木 
ケ . ^^ム(テトリ.ス^ j ととし^>こ 
と)だか、それはそれなりのゲー 
ムであった。 

基本的に、同 a はプライズもの 
中心という感じだった が、 H か BS 
中模索の感がある。ィベント的要 
素の高いヵーニバル機にも力を入 
れており、これがどういう結果を 
生み出すのか"今後に注目したい。 

タイ k — 

In - T ; と L て、 B 由回転 E 体「ぴ 
IBOS 」 を出品、注 s を集めた 
が、 周囲からは二番前一 U というこ 
とで、 あまり良い評価はなかった 
ようだ。二人#り完全密閉、3軸 
という売りはあるものの、内部は 
暑く窮屈、二人で楽しむにしては 
画面が小さすぎるなど、まだまだ 
改良の余地がありそうだ。大型機 
等は、大きすぎても小さすぎても 
プレイヤ I を限定してしまう結果 
となるため、このあたりはじつく 
り考え直してもらいたいものだ。 


謹告 

平素は格別のお 51 立を賜わり) 1 ?く御礼申し上げます。 

さて、この度弊社が発表致しましたビデオゲ I ム「ジ3 ィジ 
ョィキッド」は、弊社が独01に^発製品化したオリジナル製品 
であ9ます。 

従って、この機械を無断で模倣またはこれに類似する商品と 
して製造' 改造、販壳、輸出する等の行為をすること及びこれ 
らの機械を使用して常業することは著作権法、工業所有権諸法、 
不正競争1®止法等に抵触し弊社の正当な権利を侵害することに 
なります。 

つきましては、これらの行為のないよぅ充分にご注^賜わり 
業界の秩序維持、健金な発 M のために W 様のご協力をお願い申 
— i 上げます。 

平成二年十一 H 
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カルともリアルともいえないイメ 
1ジが中途半端に感じられる。 

コナミ 

-サプライズ アタック」は、 ゲ 
—ム内容はありがちだが、宇宙空 
間という神秘的な^囲気の表現(色 
調と音楽)が実に上手だ。「出た 
な//;ッインビ！ J も、 音楽と軽い 
ボイスのノリがよいが、ゲーム内 
容が〃なんでもあり，で無節操。 
ステ ー ジのボスへ攻擊しただけの 
手ごたえが感じられず、7レイし 
ていて空 I くなる という場面 も あ 
った。 r パンクショット」は派手 
な 画面で、米国では ヒットする だ 
ろうが"日本ではどうだろヶ。 

同社に置いてあった「ピット7 

ァイタ 1_• (アタリ 社) は、 P 0 像 

取り込みをパンパ y 使った格闘ゲ 

—ムで" ffi 色の仕上がりになって 

いて、 面白い手法でも ある。 

デ I 夕4~^スト 

「 H ドワードラ y デイ」は、ダ 

イナミックに移り敬わる背景にモ 

ノを いわせて いたが、 実際 プレイ 

ヤ I キャラの行動範囲が 狭く、 T 

クショ X のバリエ t シ3 \もいま 

ひとつで、ゲームとしてもの足り 

ないのが残念だ。 

「戰え原始人 ジョ I & マック— 

は"完全におふざけゲームといっ 

た感じで、冗談で出品したわけで 

はないとは思うが、センスは特 S 

すべきものがあるのに"ゲーム内 

容は全く良くない。 

カプコン 

「US ネイビ ー」は、横ス クロ 

I ルのシユ I ティソグゲ I ムで、 

ゲ ー ムとしては完成度も fgi く、本 

当に 面白い。ただ、 同社のゲーム 

の大半に共通することだが、今回 

も一機設定ライフ制をとって おり、 

初心者と熟練者のプレイ時間格差 

を広げる形になりそう 。インカム 

中心で考えれば ょいが、！ 般プレ 

イヤ I の^では「力-/コ y のゲ I 

ムはいんちきだ」という イメ^ ^^ジ 

が根強く残っているよう だ。 

「あした天 M になあれ」は、キ 

ヤヲクタ I の持ち味を研究して、 


もう 少し 感情移入で きるゲ1-ムに 
してほしいと思っ た。 

他に「ボゥリソゴ」や、大型モ 
ニタ I 搭載の 「 CAV I 60」とい 
う筐体も出品。商売の上手な会社 
だけ C 、ソフトのみならず、ハ^~ 
ドの分野でも、こわい存在となる 
であろう。 

s NK 

ネオジオ (M V S ) 用 ソフトを 
数作出品。 ただ、 そのすベてが過 
去に存在したゲームの焼き直しの 
感が あり、まだ 「定番 ソフト 揃え」 

の準備段階のように見受けられた。 
今後は"ネォジォ独_の機能であ 
る メモ」！ I カー ドの活用できるゲ 

1ムの出現を待ちたい。実際、今 

はいたずらに内容を引き伸ばした 

だけの作品が多い。単なるイメ I 

ジキャラでは なく、 どうせならネ 

ォジォ仮面を主人公にしたゲーム 

を作ってしまえば良いのではない 

かと 思う。 しか し、 SNK の資産 

でもあるといえるル：7レバ—が 

全然使われなくなったのは非常に 

もったいない。 

ジャレコ 

ジャレ n は「シス n ヒ I 卜」を 

9; 品。 バトカーレースという強弓 

な設定では あるが、 ゲーム 内容、 

体感システムと もに、 出来はよか 

った。ただ、 ゲ I ム中の交差点の 

グラフィック表現に不満が残る。 

「 EDF 」 は"'>ユーテイソグ 

だが、攻擊が超7ンパタ|ンなの 

でつまらなかった。 

タツ、#/ 

「サイクルゥォリア--ズ」は、 

今までありそうでなかった四人同 

時プレイ*-力自転車レースで、結 

構面白いのだが"奥行きの表現に 

難がある上、全キャラの色が緑色 

系であるため、自分のマシンをす 

ぐ見失ってしまうのが難点と ： hi 口え 

よラ0 

UPL 

「宇宙戦艦ゴモラ」 は、 1レバ 

I で2系統攻撃を実現しているが、 

それだけに操作性が悪いのが難点 


である。結局のところ操作系を直 
せば結構良いゲ1ムになるかも知 
れない。熟練者と初心者のプレイ 
時間の差が少ないということだが、 
ちゃんとエンディングを迎えられ 
るように作ってあるのだろうか？ 

ブライズ*乗り物 

ブライズ機や乗り物などは、ビ 
デオゲ I ムが全体的につまらなか 
っただけに、楽しさを再発見する 
よい機会だった。 

プライズ機としては、パンプレ 
ストの景品セットは欲しくてたま 
らないし、コミックや了ニメのキ 
ヤ ラクタ— を採用した フライ ズ機 
には、大人が本気で熱中している 

ように見えた。また、関西精機の 

「 npn ロアップル」の操作方法 

には、なにか夢中にさせるものが 

あり、 タイト！ の 「 U ゃん! - t んも 

のがたり」は ' 子どもたちの心を 

くすぐりそうだ。 

乗り物は、なんといってもナコ 

スの 「 P ックソバ I ドの冒険号」 

だ。もう見ているだけで楽しく、 

連動する動物たちもいい.乗り物 

にマッチした、ベ y チやくず箱も 

あり、作品の^一界を#^ .- ^ ''てもら 

いたいという、開発者の意志が伝 

わってくる。 

昔ながらの乗り物にも、長い間 

子供たちを喜ばせてきたというメ 

1カーの自信が感じられた。 

フリッパ I •メダルゲーム 

今回は"いずれも目立っものは 

特になかった。フリッパーでは、 

フロントの上乱にプッシュボタ y 

を取り付けた、ゥィリアムズ社の 

「リバ t ポI卜. ギヤ y ブラー 」 

と、 デ ータイ ー スト 社の「ザ： ゾ 

ンプソンズ」が、少し目を引いた 

程度。メダルゲ^^ム機では、コナ 

ミが「ラストクイーソ」で開発を 

再開して注目されたが、楽しさの 

追求という点では"子どもをター 

ゲットに絞ったものぐらいだった。 

ゲ—ム場の問題 

これは A M ショーには Is 接関係 

がないかもしれないけれど、最近 

T ミュ^*スメ y 卜■■スぺ一 ― ■ X 


という1-日葉が使われつつあるが、 
その意味ははっきりしない。ただ、 
その中には、少なくともいわゆる 
ゲ！ム場が含まれているはずで、 
そのありかたについては、プレィ 
ャー間でもよく話題に上る」ゲ^^ 
ムメ-^力^^系列の店を中心に、内 
装や接客態度が B 剣に見[ I されつ 
つあるようだが' 改善される気配 
すらないという問題がいぜんとし 
て残っている。 

まず、 店員を 九 割方 アルパィト 
に頼って おり、 厳 I く教育しすぎ 
ると、 すぐにやめて しまう..、そし 
てその賃金についても、最低賃金 
法すれすれの時給の店が多い ので、 
in やかして いてもらうという 店で 

は、 態度に問題のある店員が冬い。 

社員として慟いているほうの待遇 

はよく知らないが、！生働く気で 

いる人はなかなかいないのではな 

いか。そういつたこと が、 悪い メ 

ンテナソスなどを含めて表面化し 

た店では、評判が悪くなっても不 

思議ではない。また' それ以前に 

xy テナンスをするつもりがある 

のかどうか、疑問を抱いてしまう 

店も存在する。まともに動かない 

ゲーム機に電源を入れて営*して 

いる店を、 なぜ業者団体は放«し 

ているのだろう か。 

こういった問題は"これからの 

アミューズメント*スぺ1スにと 

つて無視できないことなので、火 

いに検討 I ていただきたい。 


AMP は、アミユ1ズメソト ■ 

マシ y ■プレィヤ I ズ■グル I プ 

の略称で、ゲ 1 A 機の総合研究機 

関"連絡先は〒 7 7 0 絶島市北 

前川町四の卜の 一； AMP グル| 

プ事務局。 

今回の原稿は、取材した岸本法 

史 氏、 小山洋之 氏、 戸矢寛 氏、 森 

本彰氏、木下筠氏が意見交換し、 

AMP グル—プとしてまとめたも 

の。 J & P ホットラィンの SIG 

「CARROT network 」 

といぅ/パソコソ 通信^ M でゲ^ ^-ム 

の好きな人が集まる、電千掲示板 

の皆さんの協力を得た。 
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「 NEo * GEoJ ソフト 

気球 脱出 パズル 


SNK 「ジョイジョイキッド 


( ffiH ス，エヌ.ケイ {S 

NK 、 本社大阪 、川 畸英 
吉社長) から 同社 一 NE 
〇 ■ GE 〇」 のゲ—ムカ 
セット「ジョイジョイキ 
ッド」が、 十一月 二十日 
に発売と なる。 

これはパズルゲ I ムで、 
落ちて くる ブ□ックを、 
画面中央や F 部に積まれ 
ているブロックに組合わ 
せて消していき、最下部 

TV パズルゲ I ム櫬「倉 
庫番デラックス I が十一 


J 


る 


X 

S ナ 

庫*^ 

倉- 


r 


か 


\\ 


付 

片 

を 

物 

荷 


から上へ浮上しよぅとし 
ている気球(または飛行 
船)の上部を塞いでいる 
プロックを取り除き"最 
終的に気球を烀き上がら 
せるといぅゲ^^ム。固定 
両面で六ステ！ジ搆成(一 
ステージ十面構成)：二 
分割 E 面により二人同時 
に別々のプレィも可能。 

落ちてくるブロック(四 
個一組で組合わせは七種 

月二十日、アーヶードゲ 
丨ム^|ノックダゥン90」 
が下旬、いずれも ㈱ ナム 
n (本社東京、真鍋正社 
長)から発売となる。 

一倉庫番.は同社ヶシ 
ステム I ,第二十弾とな 
る丁〉ゲームで、同社が 
シンキングラビット社開 
発のバソコン用ソフトを 
業務用 TV ゲーム化する 
許諾を得て移植した。倉 
庫で荷物整理のアルバィ 
卜をしている若者がテー 
マ。固定岡面で五十五ス 
テージ構成。ステージは 
進むに従って難しくなつ 
ていくが、プレイしたい 


類)をレバ I で左右へ移 
動^^^&がら、ホタンで回 
転させて-卜部のプロック 
の形に台わせて落とす。 
落下速度はレバ—を下方 
向に倒すと速くなる。ブ 
P ックは横一列に並ぶと 
消えるが、ゴールドブ Q 
ックがあれば三回揃えな 


ステ^—^ジを^択てきる 
四方向レバ I と二つのボ 
タンを操作。 

画面内に散らばってい 
る荷物を若者(レバー操 
作)が左右、上下に押し 
ていき、指定された場所 
(大きなドットで表示) 

にタィマー内に金部置き 
終わるとクリア。至って 
単純なゲ I ムだが、荷物 
の移動順^を頭に入れな 
がら進めないと、他の荷 
物を動かす通路を塞いで 
しまったり' 若者が身動 
きがとれなくなったりす 
るので、結構頭を使ぅパ 
ズルゲームだ。なお荷物 
は押していくだけで引く 
ことはできないが、押し 
過ぎた時に、その直後で 

あ-ればボタンで 1 7 L へ辰す 
ことができる。また動か 
せる荷物は一個だけで、 
二個一緒に移動させるこ 
とはでき/: C い。タイマ^~ . 
内であれば最初からやり 


いと消え-&い t _面の中 
間で列を消すと、下部 
に空間がある時は残りの 
ブ卩ックが下に落ち、そ 
こで一列並べばその列も 
消える..、つまり上のほぅ 
で一列消すだけで多くの 
ブロックを立て続けに消 
すこともできる。なお消 
したブ P ックが再生され 
たり、両側から突き出し 
た壁のある場面、気球の 
周囲のブ P ックを破壊で 
き.るボールも出.現 f 腕試 
しのボ^^ナス面もあるぐ 
ブロックが h まで積み上 
がるとゲーム終了く■カセ 
ット定価二万八千円。 

直すことも可能だが、そ 
れだけ時間の P スになる。 
タイマ— l ^ j にクリアでき 
ないとゲーム終广.、同シ 
ステムの交換用 ROM キッ 


卜販壳で OPW 格五万八 
千円。 

「ノックダウン 90 _.は 
九年前に発売された同 IL 
「ノックダウン」の配色 
やイラストなどを一新し 
リフレッシュしたもの0 
キャビネットのサイズは 
従来機と同じ。 

パンチングマシンで、 
硬货投人後に自動的にセ 
ットされる大き fe 円形の 
的{倒れているのが起き 


コミカルなプライズゲーム機 

棒でネズミ退治 

こまやの 「ねこ ポリス」 


プラィズゲーム機「ね 
こポリス」が" ㈱ .こまや 
(木社神戸、田中弘社長) 
から、十月中旬発売とな 

つた0 

これは部屋の中をチョ 
P チョ P * り回るネズミ 
を、トラネコのおまわり 
さんが警棒で叩くといぅ 

もの。トラネコはサング 
ラスをかけ警官の帳+を 
かぶり、右手に警棒を振 
り上げてソファに座って 
いる。硬貨投入でソファ 
の^1からネズミが現れ、 


トラネコの前を定り抜け 
て左端へ消える。プレイ 
ヤーは警棒の K 卜 r . ネズ 
ミが来た時、瞬間のタイ 
ミ y グを ii てボタ y を押 


上がる)に"力一杯パン 
チを加えて倒す。パ y チ 
力が盤面中央にデジタル 
でキログラム表 7 K される 
とともに、「メソツは保 
つた」「強い！これはて 
ごわい」「ごくろぅさま 
でした」など五段階のユ 
丨モラスな実力評価が、 
電光で示される。なお盤 
面の右下には、パンチカ 
のべスト3を表示。定価 
八十五万円。 


ウ 

ダ 

ク 



し、 ぅまく 叩くとネズ ミ 
が. lb まる。 ただしネズミ 
は速度に緩急をつけたり、 
ネコの手前で U ターンし 
たりとランタム.に勸くも 
のもいるので注意。タィ 
マ I ( 切替え可能)内に 
設定回数以上叩くと景品 
(箱もの)が払出される。 
4-円と百円硬貨の2ウェ 
イ。定価五十二万円。 




ス 





話題のマシン 


TV ガン ゲーム 機 「スペースガン」 

人質救出の戦い 

タイトー、 「マジ エステイ ック ー12」 基板 も 



变却矿右矿 
切穿 $V 



ボウリン：！ 













We sell any kinds of used original ocbs 
and complete machine as department store. 
We always have large guantities* 

Dlease contact us as soon as possible* 


Call now for P.C.Boards.. 

8 卜 6-845-2535 
or 

fax 81+845-2570 


ROOM ¢206, YODGCAWA BLDG, 
23-lO r HOZAN - CHO, TOYONAKA-SHL 
OSAKA, 560, |APAN 

PHONE：06-S45-2535 FAX：06-845-2510 
TELEX; 5286105 FIl LMO I 


中古 SI 買います 

(売ります) 

「故障 • 不用 PCB 等 _ 

L 一括して買います J 
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TV ガンゲーム機「ス 
ぺースガン」が十月下旬、 
TV 宇宙戦争ゲ 1 A 機「マ 

ジェステイツク * トウ H 


ルヴ」が十一月上旬、い 
ずれも ㈱ タィトー(本社 
東京" M 谷川桂祐社長) 
から発売となつた。 

「スぺースガン」は宇 
宙基地と宇宙船を«略 I 
たモソスターたちを撃破 
していくゲーム。不気味 
なモンスタ^—をイメ^™ジ 
した T ツプライト型キヤ 
ビネットで、備え付けの 
ガンとスクロール方句を 



本 ffl 掲載の機械の価格 
は、すべて「外税方式」 
によるもので、消費税は 
含まれていない。 

セブトを踏襲したもの。 
全十ーラゥ y ド構成。左 
右二方向レバーと二つの 
ボタンを操作する r 
雨面上部から迫ってく 
るインべ I ダー群を次々 
と窄破 . LIFO を»破す 
るとパ , 7 IT ップ T イテ 
ムが出現。シールド(最 
大九枚まで)を人手する 
と 一 枚で敵弾一発を防げ 
るぐ 3 D 形式のボーナス 
面もある。持ち機数制。 
定価は基板—八万八 T - 円、 
サブ基板八万八千円。 

が約三分の二の 大きさで、 
一ーレ！ y をーユニットと 
して販売。ーユニットの 
サイズは長さトヒニー r 
(レーンのみは九^)、 
幅二丄ハン.。ボ ー ルは fl 
径十二 r 、 重さ一1ネ n 
グラムに統一され子ども 
でもプレイ可能で"指を 
人れる穴はなく尹で握つ 
て投げる。 スコア は自動 
的に表示。ーュニット定 
価千二百八十万円。 


米国人気アニメかテーマ 


シンプソンズ， 


データ•フリツ 


第10弾 


㈱ デ I タイ I スト(本もので、プレイフイ ー ル 


社東京、福田哲夫社長) 


から、同社フ 


1第 


十弾となる「ザ-シンプ 

ソンズ」が十一月=十白 

発売となる6 

これは米国の平凡な家 
族の日常牛活の出来事を 
風刺を交えて描いた同宅 
人気アニメをもとにした 


ドとバックガラスにシン 
プソンー家の住む共同住 

宅や*族五人のさまざま 

な生活模様が描かれてい 

る。またゲ I ム進行に応 

じて同キヤラクタ^たち 
の音声が効果的に出るほ 
か、ステレオによるサウ 
ンドも流れる。 


逆進させるフットペダル 
を操作する。ガンには連 
続弹発射トリガ—と 、 T 
ィテムによる強力弾発射 
用のポソプアクシヨ y が 
付いている。画面は横ス 
クロールと 3 D 形式のス 
クロールを採用。全部で 
七ラウソド構成。 

モンスターたちを破壊 
しながら途中で捕らわれ 
ている人質を救出し、ポ 
スのモンスターを倒せば 
■ラウ y ドクリア◊フツ 
トペダルは二人同時プレ 
イの場合に二人とも踏む 
と、スタロールの逆進速 
度がアップ。これは取り 
ffl ねたアイテムを取り、 


逃した敵を&す-はか、危 
険な場合などに使用でき 
る。弾を発射するごとに 
エネルギー計が減ってい 
くが、 1 ^たずに時間がた 
つと補給される，.敵の攻 
擊を受けると R . っていく 
ラィフゲ—ジがなくなつ 
た時、またーラゥンド中 
に人質を一人も救出でき 
なかつた時、全ラゥンド 
を クリアした 時はいずれ 
もゲ t ム終了-.-キヤ ラク 
夕—が大きく迫力が あり、 
ガンゲ I ムの醍醐味が味 


マジ H ステイツク；12 


わえる。251ブラゥン管 
使用。定価九十五万円" 

「マジ X ステイツタ- 

トゥェル ヴ」 は Ini 社々 F 
2システム々第八弾で、 
基本的には同社「 X ベ— 

スイ y ベ丨ダ1■のコ.ン 


小型化、硬貨作動式で 

本格ボウリング 

カプコンから「ボウリンゴ』 


通常のボウリンゲ施設 

を小型化し、硬貨作動式 
にしたカナダのメンデス 
社製「ボウリンゴ J が、 
㈣ カプコン{本社大阪" 
迁本憲1二社長)から十 A 
上旬発売となった。 


これは n ソパクトなが 
らも通常のボウリングの 
楽しさは損なわず、硬 K 
作動式 C より料金 ffl 算業 
務の竽間が 省け、 設置ス 
ベ I スさえあれば AM ゲ 
丨ム機とほぼ一:じ運當が 
できることが 


一定条件でまず二個の立体交差レーンにボール般大の特徴" 
マルチボールプレイと&を通すとジャック.ポット.—.-/レイヤー側 
り、二個ともロックホ—またキックパック"ヱキも通常のボウ 
ルに入れると三個のマル スト ラボール、スべシヤリングのよう 


チボールになる' 
に指定ターゲッ 


この時ル、ボ I ナスなどもある。 
に当て定価六十二万円。 



に受付での申 
込みや靴を借 
りるなどの手 
続きを行なわ 
ずに済み、ハ 

イヒー ルの S 

までもブレイ 

できる。 

同機は一般 
のボカリング 
に比べ長さが 
約半分強、幅 


m 話題のフシン j 





























































KOE ENTERPRISE CO..LTD. 


TA/PEf : 3 「 d/F I ” MO ■ 卜 3 CHUNG SHIAO U.S.A : 7309 (VfELFORT WAY ELK 

EAST RD .， SEC.5 TAIPEI, TAIWAN, R.O.C, GROVE CA 95758 

TE し :2,76 丨 8849, 7650902 TEL : 9 I 6-684-8289 

_ FAX:88B-2-765 [ 973 __ FAX : 卜 9 丨 6-684^6839 

TOKYO : BRILLIANCE ! 003, 1-9-5, KAMilKEBUKURO, T0SH1MA-KU, 
TOKYO 170, JAPAN 

— _ TEL : 3-940382S FAX:8 f -3-9403826 


New& Used 
P - C - B . 

L C. Chips 

驗關鐵隱 gw 

We are at your disposal with the 
Best Quality at the Best Price 
Please Contact Us Now ! 

TE し : 001 -82-2-278-1981 ， SEOUL 
FAX： 001 一 82-2-278 — 1983, SEOUL 


g SEON JIN INDUSTRIAL CO..LTD. 

亍 100，194 Sampoong Bldg,Rm, 1112, 310- 
68, Ulchiro 4-ga ， Chung-gu ， Seoul, Korea 


1990年 11 月 15 日第 392 号 


— ム ^ マ^シン 


第三 M 郵便物認町 


( 22 } 




山川萬 m 


豊かさ 〈 6〉 

夏の終りに台風がやっ 
てきて、1へか川縁に建て 
ている瀟洒な仕事場が洪 
水に流されたのではない 
かと、 C 配していた ところ 
へ' 1から.の便りがやっ 
てきた。 

仕事場は無事だったと 
のことで人事ながら 、ま 
ずは一安心した。 

かえって貧しいわが家 
のほぅが多少の損害を生 
じた。 

夜っぴ て、 小路の方で 
派手なもの音が続いて い 
てポリばけつでも転がっ 
てしるのかとおもつてい 
たら、 そぅではなくて隣 
家の樋が風に吹きとばさ 
れて 、こちら. の壁につき 
あたり、 そこら中. を 転が 
つて壁のボンタイルを剝 
がして いた。 

I は学校を やめて、 さ 


っぱりとして清清とした 
ょうだった。 

全く偶然に時を同じく 
して、 東京の大学で独語 
を教えていた友人と京都 
の大学で仏語を教えてい 
た友人が、ともに勤めを 
夏休みまででやめて しま 
い、1の近くに小屋を建 
てて住みつ くこと になっ 
たそうだ。 

高校だけではなくて大 
学も、もはや授業らしい 
授業が成立しなくなって 
きたようだぐ 

二人とも一応仏文、独 
文専攻ということにはな 
つているけ ど、 ずっと A 
Be を教えてきた人だっ 
た。 

「幼稚園の先生と同じ 
だょ」 

「いやいや、まだ幼稚 
園のほうがましだょ」 

「そういえばそうかな* 
初歩的な文法 さえ、 今ど 
きの 学生は、 本気になつ 
て憶えようとしないもの 


な」 

「きみのところもそう 
だったの か、 じやあ M 大 
といってもそうたいした 
ことはないのだな」 

「そりやあ昔からそ.う 
だろう」 

「でも受験時の偏差値 
はずいぶんと高くなって 
きてるの じ やないの j 
「偏差値についていえ 
ばお互いさまさ"きみの 
ほうの R 大だって立派な 
もの じ やない"いつも驚 
いているよ」 

「でもあれだろう、偏 
差値がいくら高くなって 
も大学の難易度の序列に 
は昔とちがいはないのだ 
からさ、 M 大は一方では 
やはり昔ながらの M 大だ 
よ。 T 太があって" W 大 
や K 大があって、 R 大が 
温和なスク I ルカラ I で 
人気が高く、それに続い 
てようやくうちの M 大と 
か H 大が出てくるという 
こと さ」 


「関西でも同じことか。 
K 犬の次に H 大、以前に 
は〇太の経済などは H 大 
の経済よりもずっと評価 
が高かったのに H 大は国 
立で◦大は市立、 H 大は 
近経で〇大はマル経とい 
うことも原因になつてか、 
高度成長期がすすむのに 
つれて受験牛は〇大の経 
済よりも H 大の経済にあ 
つまるようになつてしも 
うたなあ。 H 大の文系な 
どはずっと女子学生の数 
が多くて女子大などとひ 
やかされていた頃をおも 
うと時代だね。歴史も伝 
統もない H 大の経済と〇 
太の経済との序列が逆転 
するとは真逆真逆だった 
ね。私学では KG 大 "D 
大 " K 大がほぼ並んでい 
て、 K 大の法学部などは 
司法官の試験では相当な 
実績をあげていたの だが、 
だんだんと成績を F げて 
いつて"それとともに K 
G 大、 D 大と K 大の間に 


水があいていつた時期が 
あつた ね。 

京都の R 大 は、もとも 
とはこの KG 大 " D 大、 
K 大よりはずつと評価が 
低かつたのだが S という 
立派な学者の頭が下がる 
よう&努力で、あれよあ 
れよという間に K 大に追 
いつき追い こし、 KG 大、 
D 大に頭を並べてしまつ 
た。 

今ではこの四校を予備 
校などでは四つに並べて 
KKDR とよんで入試指 
導をしているから、 そう. 
大きな差はないのだろう。 
関西ではこの KKDR の 
次に K とか M とかでもけ 
つこう偏差値が高くなつ 
てきているね j 

「あれだね。豊かな社 
会の精神病理で、大学も 
一種のブランド指向にな 
つてしまつた よう だね」 
「だからブランドを手 
に入れてしまえば勉強は 
しなくてもよいと」 

「中退してもプランド 
名は一生ついてまわつて 
くれるのだから さ。 M 大 
中退つて」 

「その M 大中退とか T 
大中退とか言うのは日本 
独特のものではないのか 
な」 

「そう言われれば他の 
国ではあまり聞かないな」 
「やはりブランドに帰 
するのかな」 

「今や豊かな社会にな 
つて、 もつとも 1 B 1 価なブ 
ランドがいい土地といい 
大学だというからね j 
「土地も誰でもが住み 
たいと おもう、 交通の便 
がよくて、買物に便利で 
緑が多くて、しかも閑静 
な場所というのはこの狹 
い日本の国土の中では非 
常に限られていて"しか 
も全然再生産されないか 
ら、そういう 場听は入手 


するのが難しくて稀少価 
値を生ずる」 

;大学でもそう fe って 
しまったね。大学へ入る 
ためにはブラ y ドの高校、 
ブランドの高校へ入るた 
めにはブランドの 中学、 
中学のためのブランドの 
小学校、幼稚園、今やブ 
ラソドの幼稚園へ入園す 
るためのブラソドの私 S 
があるそうだからね」 
「貧富の差の序列"分 
類をはっきり目に見える 
型に示してくれるのがブ 
ラ y ドで あり、 資本主義 
社会である限り"豊かな 
富んだ生活をしている人 
がいれば"その裏には必 
ず酷いスラムが存在して 
いる」 

I は仏文の友人と独文 
の友人の会話をきいてい 
る間に、ようやく今の日 
本の高校の存在理由が分 
ってきたようだと手紙に 
書いてきていた。 

今の高校の存在理由は 

ブ.ランドであった0 

では有名ブランドから 
外れてしまっている高校 
はどうして存在している 
のかというと"これも意 
外なことだけどやはりブ 
ランド名だった。こちら 
は中卒に対して高卒とい 
うブランド名で一応実利 
ももたら乙ているのであ 
った。 

中卒の賃金と高卒の貨 
金には、今流行のという 
よりも今 トレン ディの用 
語でいえば差違が生じる 
のであった。 

今の口本人の存在理由 
そのものが他人との差違 
であるし、差違を明確に 
示すものがブラソドにな 
ってしまっていますから 
怖いことです、と I は述 
ベていた0 



TGCmO 

テクモ株式会社 

tecmo 9 ltd. 

お問い含わせは 

本社：〒 ] CI2 東京都千代田区九段北 
d 丁目〗番 34 号 

TEL0 地 22)7620 FAX03(222)762S 
TECM0,LTD.4-1 -34.Kudankita, 
Chiyoda-kujokyo102, japan 
Phone:03(Z22)7630 Fax:03(222)76?9 
Telex:J 27174 TECMO_^ 
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亍ィメン トは、 おいしさが違います 


〇 


テクモでは、安定した売り上げ実績 

を持つ、質の高いアミュ—ズメントマ 

シンを数多く取りそろえています。ど 

れ も、 時代の二 I ズを とらえ、 丹精 こ 

めて開発され た、 粒よりのエンターテ 

ィメント。技術だけではない、ハート 

のこもったマシンが、おを夢中に 

させます。今や、お店や施設の成功は、 

どれだけ.魅力あふれる r ミュ—ズメン 

提供し、 幅広いお客様を呼び込む 

ことができるかにかかって い^^。 テク 

モは 、ヒット マシンの導入から、立地や 

スぺースに合わせた最一€プランニン 

グ、設計、施工まで、トータルにプロ 

デュ— X 。これからも続々登場する新 

しいエンタ—テイメントと、テクモな 

らではの行き届いたサービスにご期恃 

ください。 
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ファイナルラップ 2 ( デラックス）（ナムコ） 

Final Lap 2 (Deluxe) (IMamco). .. . -9.17 

ファイナルラップ 2 ( スタンダード ) ( ナムコ） 

Final Lap 2 (Standard) (Namco).. . 8*10 

ビーストバスターズ （ S N K) 

*) B©3st Busters (SNK) . -”””….… 7.82 

_ G P ライダー（ライドオン）（セガ社） 

GP Rider (Ride-On) (Sega} .... . *…7,56 

ハード，ドライビング（アタリゲームズ/ナムコ） 

6 Hard Drivin J (Atari Games/Namco) .. - 7,27 

7 ビッグラン（ジャレコ） 

Big Run (Jaleco) ..*...7,09 

g フ、 — パーモナコ G P ( デラックス）（セガ社） 

buper Monaco GP (Deluxe) (Sega).*. .— 6.88 

G — LOC ( デラックス）（セガ社） 

G - L ◦し （ Deluxe ) 3 ) * * * *. .“ わ. 74 

エアインフュルノ （デラックス）（タイトー） 

Afr Inferno (Detux©) (Ta ito) .■ * * * * *6.29 

Ir ウイニングラン鈴鹿 GP (ナムコ） 


Winning Run-Suzuka GP (Namco). . . •…… 6,28 

Q アウトラン（デラックス）（セガ社） 

1 Out Run (Deluxe) (Sega 卜 … . . . . . 6,08 

2Q コンチネンタルサーカス（タイトー ） 

Continental Circus (Taito) . . ... 5.75 

S.C - I ,( タイトー） 

S, C. I ■ (Taito) ii A ■ n ■■ n ■ ■ B. 4 B -C H-|i-r + + 4- + + 4 + il- + 4!#*i«-!t'it'd i k ■ 5.63 

WGP ( デラックス）（タイトー） 

WGP (Deluxe) (Taito).. 一 ………… . . . … 5*57 

14 ターボアウトラン（セガ社） 

Turbo Out Run (Sega} . . . . 5,56 



麻雀 TV ゲーム機 （MAHJONG VIDEOS) 


❶ 


❺6 
4 4 

❺9 


* * ♦ * 4 


麻雀クラブ 90’ S ( 日本物産） 

Mahjong Club 9CTs* (IMichibutsu) 

麻雀革命（ジャレコ） 

Mahjong Revolution* (Jalecol … 

麻雀遊戯（ピスコ） 

Mahjong Play* (Visco) -- 

麻雀大予言（ビデオシステム） 

Mahjona Prediction* (Video System }，.， .*.-5,33 

麻雀夏物語（ビデオシステム ) 

Mahjona Summer Story* (Video System) ハ ……-… 5,17 


6.77 


-6.38 


5.43 



フリ ッパ 


(FLIPPERS) 


〇 

❷ 

❸ 

❹ 


ワールウインド（ウイリアムズ） 
Whirl Wind (Williams 卜 …-……— 

オペラ座の怪人（データイースト） 
Phantom of The Opera (Data East)***-- 

アースシェイカ 1 一（ウイリアムズ） 


■ * ■ -f T T f 


Earthshaker (WiHiams). ... 

シルバースフッガー（プリミア） 
Silver Slugger (Gottlieb/Premier) 甲 - 


ローフ ー ゲー ム X (ウイリアムズ 
RoJIergames (Williams) .. .- 


6,01 


6.00 


5 . 99 


5.98 


5.71 


■アップ ライト、コックピット型 TV ゲーム機 

抛许-/ ^ 上 仓 、 (UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS ) 

m 機種名（メーカー名） 

M MODEL (MANUFACTURER) 評価 {HATIMG} 


■テーブル型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS ) 

前機種名（メーカー名） 

!»1 MODEL (MANUFACTURER) 


評価 

(RATING) 


❶ 


❸ 


❼8 

❽17 


10 7 

119 

12II 

❿29 

14 1 〇 
15 13 
1612 

© 

❿- 

19 14 

20 18 

® - 

2215 

2316 

2419 

25 2〇 


甫電（セイブ 
Raiden(Seibu) 


テクモ 


7,71 


コラムス II ( セガ社） 

Columns 「 (S 0 Q 3 ) … 

ピストル大名の冒険（ナムコ） 
Venture of Daimyo Pistol (Namco) 

コラムス（セガ社） 

Columns (Sega) 


6.82 


♦ ■is * + 


テトリス（セガ社） 
Tetris fSega). 


*6,77 


■6.59 


6,34 


パイプドリーム（ビデオシステム/ナムコ 
Pipe Dream (Video System/Namco) 


ワールドカップ ’ 90 ( テクモ） 


World Cup '90 (Tecmo)... 

トライゴン（コナミ） 

Lighting Fighters [TrigonJ (Konami) 

クイズ H. ( タイトー） 

Quiz H,Q. (Taito) . . . . り… 


6.33 


6.25 


6.24 




6.18 


ワールドスタジアム’ 90 (ナムコ） 
World Stadium '90 (Namco) …"… 


§ a a <■ ■ ■ ■ 


麵 《 i i 


•6,17 


ファイナルファイト（カブコン） 
Final Fight (Capcom) . .. 

M. V. ( セガ社） 

M . V.P. (Sega) — - - 


ス ー/ ぐーフォーミュフ（ビ7~オシスァム.) 
Super Formula (Video System).. 


6.04 


6,01 


■* 6.00 


( セガ社 ) 


ス—パ—マスターズ 

Super Masters (Sega). . 

エア . デュエル（アイレム 

Air Duel (Irem) - - - 


アウトゾーン（朿亚プラン/テクモ 
Out zone (Toaplan) .- - * - * - * 

ミズバク大冒険（タイトー） 

Liqufd Kids (Taito) —.. . . 

上海 II ( サン霞子） 

Shanghai II (Sun Electronics) ……… 

カプコンワールド（カプコン） 
Capcom World^ (Capcorn 卜 ……“”“… 


5,86 


5.82 


5.81 


5.71 


5.69 


パロディウスだン 

Parodius (Konami) 


コナ 


■ii « * # | 




-5.58 


5.52 


ガンデイーラー ( テクモ） 

ijun D0sl©r (Tecmo) . . . 

マジックソード（カプコン） 

Magic Sword ( し apcom) .. . 

ハテナ？の大冒険（カプコン） 
Adventure Quiz II* (Capcom) -- 

ムーンウォー々一（セガ社） 

IVlichaef Jackson s Moonwatker (Sega) 

ブロクシード（セガ社） 

Bloxeed (Seoa) ------ --. . 


5.50 


5,20 


5.14 


5.07 


5.01 


評価 

(RATING) 


rh 圮 1 radilionai Jopamfise Liames .u 「 Japri/nj-se Qui^ Game. Rtc. 


辋査 Ci ケーシ 3 ンの設諷懷棟を売上けと入氕度から見たランク付けで、各オペレーターの料断 


によるデータを篥計 t その平均値を示したもの.数字の意味は10 :これ以上ない嫌発的な人 m 
と売上け、 3:すばらしい人気と売上け、 fl :大変いい人氕と売上け * 7:いい人気と兗上け、 

6 :まあいい人氕と売上け'、 •& :平均的なもの 、 d :平均以下（以下省略） 


NOVEMBER 15 



■ame machine’s 



Best Hit Oames Eb 
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Adapts ^ iMdrfiearfon made b 师 〕 Sysim 

アメリカでロングランヒットをとば 
アーケード版で新登場/流れてくる: I 
パイ プをつないでゆさます。 M 

バイ プの数が規定数を超え、 |:: 

E KJ □ブロックにつなげば、 ステ^^ 
バイブをク G スさせた a 
UK イプを通したりするとボ B 


本 社京都市左京区下鴨松ノ木町 35-1 
〒 606 TEL 075-723-0358 代 1 FAX 075 ィ 23-0368 
東京営業所東京都港区芝 5-11-2 橋本ビル 2 F 
〒 108 TEL 03-452-5677 FAX 03-452-5520 



















































































































































































































CAPCOM ALL RIGHTS RESERVED. 


il 國 _ 睡掛强授面摁崗 l_ 
![»!«* iil 


SYSTEM ©0 

編 ロジ^ 7 — .，... 

BD インチ® 


コイン • オペ•ボウリンク 


, ボウリンゴ ■層 

bowhngom 


ド迫力大_ 


〒54G 大阪市中央区大手通 1-4 -佗カプコンビル 
〒5BC 大阪府松原市上田 8-15HE (0723)30-1904 
〒150東京都渋谷区広尾1-3-10広尾オフィスビル丨〇「(〇3)44〇-40〇1 


1 力海軍の 


の戰 


11 
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英又版業界ニュース 



Overseas Readers し olumn 



Many Videos Unveiled 
At JAMMA Show 9 90 

Gaming-Themed Products Increase 

this year. Korakuen is managing a base¬ 
ball ground and amusemenl park, and 


An officer of Japan Amusemenl 
Machinery Manufacturers Association 
(JAMMA) explained that the number 
of visitors to this year's JAMMA Show 
conipensated for Iasi year's downturn, 
showing an unprecedented rise (with 
about 1 2,000 visitors). In fact ， opera¬ 
tors are steadily increasing their income 
a! the domestic locaiions and Japan s 
business is favorable, probably help¬ 
ing the number of visitors to increase 
this time. We cannot, however, over¬ 
look that many development staff, who 
have increased* are hicludcd in the at¬ 
tendants- They must watch the prod¬ 
ucts of their competitors to brush up 
their own product devclopmeni, 

Ai the curreni JAMMA Show, 
however, new products in the field of 
video games, which have been most 
aspired, were not exhibited as expected. 
Rather, arcade games which are more 
gambling-oi ienied with medal or prize 
payout have been exhibited more than 
in usual years. T1]e arcade games have 
traditionally eschewed from such pay¬ 
out. but granted only one replay al best 
when the player has successfully com¬ 
pleted a game. Unfortunately, arcade 
games have got to mean a game which 
is much oriented to gambling. There, 
however，are a small number of opera¬ 
tors who criticize such situation say¬ 
ing: “If players don't want ID insert 
coins for a game unless something is 
paid out, doesn't that mean that n of¬ 
fers amusement only to that extent". 

The major pari of the current 
JAMMA Show was occupied by large 
games, such as Limuscmcnt park facili¬ 
ties. Taiio's simulator “D Three Bos”, 
which was imroducea in the preceding 
issue, is not a game, hut one such ex¬ 
ample, Sega unveiled the simulation 
game ll R-360'\ the large video arcade 
“Cyber Dome” and the “CCD Cart” 
carrying the video. Namco also exhib¬ 
ited the 3-screen video drive simulator 
"Winning Run 3’’ (tentative name), etc. 
Locations introducing them must be 
wide enough, but are there such loca¬ 
tions in Japan? Although there are not 
thousands of such locations, it is true 
that such locations exist- Sega's ^Cy¬ 
ber Dome' for instance, is going to be 
installed in Korakuen, Tokyo, within 


Editor: Masumi Akagi 

Amusement Press, Inc* 

I 8-2, Doyamacho, Kita-ku n 
Osaka. 530 Japim 
faxphone (Si) 6-3I4-3S21 
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will introduce the “Cyber Dome m an 
arcade within the amusement park. It 
must also be admitted that there arc 
not many such locations. 

Many operators who visited the 
JAMMA Show criticize: “i い s quite dif¬ 
ficult to understand that major manu¬ 
facturers, such as Sega and Taito, are 
endeavoring to develop amusement 
park facililies which cannot be intro¬ 
duced 1 '. Ii Ik true that less videos de¬ 
signed to replace their PC board were 
exhibited at the current show. Let's 
glance ai them, including finished prod¬ 
ucts, since most of them will be shipped 
to overseas markets in the future. 

Capcom unveiled “Carrier Airwing^ 
(“US Navy' 7 in Japan) as the 12th prod¬ 
uct of its CP system, ''Super Pang' 
and a golf game (overseas name un¬ 
known). Since Capcom 1 s videos enjoy 


stable popularity, they are expected to 
gain continued popularity. The com¬ 
pany has endeavored to spotlight the 
world famous “Bowlingo' 

Data East unveiled the new videos 
“Edward Randy” and “Joe and Mac ”， 
together with the new pinball “The 
Simpsons \ frein unveiled ihc new 
video boxing 4t Pound for Pound'' and 
aclion t( Kerigo". 

Jaleco concentrated on the exhibi¬ 
tion of "Cisco Heal" whose theme is 
to run a patrol car on steep inclines in 
San Francisco up and down. Jaleco will 
mainly develop a cockpit type with a 
moving seat, and is favorably accepted. 

Konami Industry unveiled the new 
videos '"Surprise Attack", '*Punk Shot” 
and “Twin Bee II”， as well as Atari 
Game’s “Pk Fighter” and "Race 
Qrivin' 

Namco exhibited the PC board kit 
“Dragon Saber” and another game 
(overseas name unknown). The video 
gun game “Steel Gunner" was favora¬ 
bly accepted, but ihe production sched¬ 
ule is not fixed. Additionally, 2 to 3 
prototypes were, exhibited, 

Sega exhibited the bike race ‘‘GP 
Rider" upright, the prototype tk Rad 
Mobile” of ^System 32”. Sega ^Col¬ 
umns II” was very popular and is being 
shipped, 

SNK announced 5 more lilies of 
video game softs for its multi video 
system ^NEO GEO'\ Following “Su- 


t4 Sun Shine and new mahjong game 
in the near future, 

Taito unveiled the new masterpiece 
videos “Space Gun” and “Majestic 
Twelve" C 4 Super Space Invaders" in 
Europe), as well as the new pin hat Is 
“Dr. Dude” of Midway, “Riverboal 
Gambler 5 ' of Williams and 14 Deadly 
Weapon ' of Premier. 

Tatsumi unveiled ihc video “Cyde 
Warriors” of a new system which is 
not yet completed. Although its ship¬ 
ment is expected* the concrete date is 
not clear. Tecmo unveiled only the 
video cardgame "Gun Dealer" of 'Tet¬ 
ris^ type. Tecmo is expecting new vid¬ 
eos from Techno、Toaplan and TAD. 

UPL unveiled “Gomola” (overseas 
name unknown), In Japan it will be 
released by Taito, 

As genuine uinusement games apart 
from videos, two shooting gun games 
were unveiled, i.e. Kasco P s "Ghost 
Hunter' and Namco's “Gaily Ghost' 
which were highly recognized, Namcos 
“Cosmo Gang” which is already 
shipped, is yielding a high operation 
income. Apart from them, there were 
almost no genuine arcade games. 

Although a large number of so- 
called meda] games (gaming devices 
which are enjoyed with medals or to 
kens alone) were unveiled, they did not 
draw mucli attention. However, 
Konami drew attention as it resumed 
production of medal games which has 
been suspended for a long time. 

On the arcade market in Japan, 
operation income is increasing stably. 
However, since the land prices are high, 
il is often said that more income can 
he qt-iickly gained by introducing games 
which arc highly oriemed to gamblinii. 
In fact since, under Ihc Japanese legal 
syslem, gaming machines like slot 
machines arc not discriminated from 
amusement videos, and ordinary opera¬ 
tors are treated in the same manner as 
illegal video poker game operaiors ， 
there is less resistance to gaming ma¬ 
chines. However, if such games be¬ 
come dominanl, operaiors may be ruled 
out tVorn all types of locations in the 
future. The possibility is not small. 


per Spy” and “Cyber Lip”，it will ship 
“Puzzlecr (Joy Joy Kid renamed), 
“League Bowling'', “Blue’s Journey ’’， 

Sanoyas Purchases 
Meisha Co., Osaka 

It was announced on October 12 
that Sanoyas Corporation. Osaka, a me¬ 
dium-standing shipbuilding company, 
purchased all stocks of Meisho Co., 

Ltd” one of the major amusement rides 
manufacturers. Sanoyas is listed on the 
Osaka Stock Exchange, and the cur¬ 
rent purchase was announced accord¬ 
ing to the corporate information publi¬ 
cation principle. According to those 
concerned, Meisho's stocks have been 
sold in installments between 1987 and 
1990 from the founding chairman 
Masaaki Okamoto to a stock holding 
company of Sumitomo Bank group. 

The major stock holder of Meisho 
has been Sogo Life Co ，， Osaka，which 
has owned ahnat 95%, while Tamura- 
cho Kosan Co., Tokyo, has owned the 
remaining 5% r Sanoyas is said to have 
purchased all Meisho stocks from the 
two holders for about 8,000 million 
yen. 

Masaaki Okamoto, chairman of 
Meisho, once owned nearly 100% of 
all stocks, but has sold all of them for 
the last 3 years. Mitsimori Fukuda, 
president, explains: “Taking his health 
into consideration, chairman Okamoto 
has sold the stocks by himself 1 , but 
the truth is unknown* 

From now on, Meisho will merge 
into Sanoyas, but its name is likely io 
remain as part of the new company 


name "Sanoyas Meisho' (tentative 
name). Meisho^s lines of business are 
said to remain unchanged for the time 
being. 
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AMUSEMENT MACHINE 
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イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います。 

当社では資料をとりそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております。 


MADE tN ENGLAND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD,, 


販売 * 施工 * サービス 

M\ HilERl fo ltJ. 

朝日エンジニアリング株式会社 


〒 599-03 大阪府泉南郡岬町淡輪 1387-2 

TE し0724 (94)0783 FAX.0724(94)2195 
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